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Antes de comenzar

1.1 Uso de FunctionGraph

FunctionGraph permite ejecutar codigo sin aprovisionar ni gestionar servidores, mientras
garantiza altos niveles de disponibilidad y escalabilidad. Todo lo que necesitas hacer es cargar
tu codigo y establecer las condiciones de ejecucion, y FunctionGraph se va a encargar del
resto. Pague solo lo que utilice y olvidese de los cobros por el codigo que no se esta
ejecutando.

(11 NOTA

FunctionGraph v2 esta disponible en CN North-Beijing4, CN East-Shanghail, AP-Bangkok, AP-
Singapore, LA-Sao Paulol, and LA-Santiago.

Proceso

Figura 1-1 muestra el proceso de uso de funciones.

1. Escribe cédigo, empaquétalo y subelo a FunctionGraph y agrega fuentes de eventos
como notificaciones simples de mensajes (SMN), servicios de almacenamiento de
objetos (OBS) y fuentes de eventos API Gateway (APIG) para crear aplicaciones.

2. Las funciones se activan por llamadas de la RESTful API o fuentes de eventos para
lograr los fines de servicio esperados. Durante este proceso, FunctionGraph programa
automaticamente los recursos.

3. Consulte registros y métricas. Tenga en cuenta que se le facturara en base a la duracion
de ejecucion del codigo.

Edicion 01 (2025-12-08) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 1
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Figura 1-1 Diagrama de flujo
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A continuacion se muestran los detalles:

Escribir codigo.

Escribe cédigo en Node.js, Python, Java, Go, C# o PHP. Para obtener mas informacion,
consulte la Guia para desarrolladores de FunctionGraph.

Cargar codigo.

Edite el codigo en linea, cargue un archivo ZIP o JAR local, o cargue un archivo ZIP
desde OBS. Para mas detalles, consulte Creacion de un paquete de implementacion.

Activar las funciones por llamadas de API o eventos de servicio en la nube.

Las funciones se activan por llamadas a la API o eventos de servicio en la nube. Para
mas detalles, consulte Creacion de activadores.

Aplicar el escalado automatico.

FunctionGraph aplica el escalado automatico en basado al numero de solicitudes. Para
obtener mas informacion, consulte Cuotas y restricciones de uso.

Consultar registros.

Consulte los registros de ejecucion de la funcione ya que FunctionGraph esta
interconectado con Log Tank Service (LTS). Para mas detalles, consulte Registros.

Consultar informacién de monitoreo.

Consulte la informacién de monitoreo grafico ya que FunctionGraph esté interconectado
con Cloud Eye. Para mas detalles, consulte Métricas.

Edicion 01 (2025-12-08)
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7. Modos de facturacion

Después de ejecutar una funcion, se le facturara en funcion del nimero de solicitudes de
ejecucion de funcion y la duracion de la ejecucion. (v1: facturado por cada 100 ms; v2:
facturado por cada 1 ms)

Introduccién del Panel de Control
Inicie sesion en la consola de FunctionGraph y elija Dashboard en el panel de navegacion de
la izquierda.

® Consulte sus funciones creadas/la cuota de funcione, almacenamiento usado/la cuota de
almacenamiento, las invocaciones mensuales y el uso de recursos.

Figura 1-2 Estadisticas mensuales

Functions Greste Function Monthly Statistics Last3months LastBnonts | C

LR e Fncions ot f Curart o 239,883 caunt Resoucs Usageof Currt Morth 81,344.74 68 Seencs
400 95

Storage Quota (68)

10.00

® Puede consultar la informacion de monitoreo a nivel de inquilino, incluido el nimero de
invocaciones, el nimero de errores, la duracion y el numero de aceleradores, como se
muestra en Figura 1-3.

Figura 1-3 Métricas
Metrics View Alarm Rule | 1 hour - |1C

Invocations Duration (ms)

Count Count: 25 ms Duration:

Errors Throttles

Count Count; Count Count:

Tabla 1-1 describe las métricas de la funcion.

Tabla 1-1 Métricas de funcion

Métrica | Unid | Descripcion
ad

Invocaci | Canti | Numero total de solicitudes de invocacion, incluidos los errores
ones dad de invocacion y las invocaciones rechazadas. En caso de
invocacion asincrona, el cuento comienza solo cuando se ejecuta
una funcién en respuesta a una solicitud.

Edicion 01 (2025-12-08) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 3
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Meétrica | Unid | Descripcion
ad
Duracién | milis | Duraciéon maxima: la duracion maxima de todas las funciones se
egun | ejecutan a la vez dentro de un periodo.
do Duracion minima: la duracién minima de todas las funciones se
ejecutan a la vez dentro de un periodo.
Duracion media: la duracion media de todas las funciones se
ejecutan a la vez dentro de un periodo.
Errores Canti | Numero de veces que sus funciones fallan al devolver el codigo
dad de error 200. También se incluyen los errores causados por la
sintaxis de la funcién o la ejecucion.
Rechazo | Canti | Numero de veces que FunctionGraph rechaza sus funciones
dad debido al limite de recursos.

1.2 Gestion de permisos

1.2.1 Coémo crear un usuario y otorgar permisos

En esta seccion se describe como utilizar la Identity and Access Management (IAM) para
implementar un control de permisos detallado para los recursos de FunctionGraph. Con IAM,

usted puede:

®  Crear los usuarios de IAM para empleados en base a la estructura organizativa de su
empresa. Cada usuario de IAM tiene sus propias credenciales de seguridad para acceder
a los recursos de FunctionGraph.

® Otorgar unicamente los permisos necesarios para que los usuarios realicen una tarea.

® Confiar en otras cuentas o servicios en la nube para realizar operaciones y
mantenimientos profesionales y eficientes en sus recursos de FunctionGraph.

Si su cuenta no necesita usuarios individuales de IAM, puede omitir este capitulo.

En esta seccion se describe el procedimiento para conceder permisos. Para mas detalles,
consulte Figura 1-4.

Prerrequisitos:

Antes de asignar permisos a grupos de usuarios, debe obtener informacion sobre los permisos
del sistema enumerados en Descripcion de permisos. Para ver las politicas del sistema de
otros servicios, consulte Permisos del sistema.

Edicion 01 (2025-12-08) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 4
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Proceso

Figura 1-4 Proceso para conceder permisos de FunctionGraph

Start

Y
Create a user group and
grant permissions

¥

Create a user

Y
Login as the user and
verify permissions

Y

End

1. Creacion de un grupo de usuarios y asignacion de permisos
Cree un grupo de usuarios en la consola de IAM y asigne el rol FunctionGraph
Invoker al grupo.
2. Creacion de un usuario de IAM
Cree un usuario en la consola de IAM y agregue el usuario al grupo creado en 1.
3. Inicio de sesion como usuario de IAM y verificacion de permisos

Inicie sesion en la consola de gestion como usuario creado y compruebe si este usuario
solo tiene permisos de lectura para FunctionGraph:

—  Seleccione Service List > FunctionGraph para acceder a la consola de
FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione Functions > Function List.
A continuacidn, haga clic en Create Function. Si aparece un mensaje que indica
permisos insuficientes para realizar la operacion, el rol FunctionGraph Invoker ya
ha tenido efecto.

—  Elija cualquier otro servicio en Service List. Si aparece un mensaje que indica
permisos insuficientes para acceder al servicio, el rol FunctionGraph Invoker ya ha
tenido efecto.

1.2.2 Cémo crear una politica personalizada

Las politicas personalizadas se pueden crear como un suplemento a las politicas del sistema
de FunctionGraph.

Puede crear politicas personalizadas de cualquiera de las siguientes maneras:

® Visual editor: Seleccione servicios en la nube, acciones, recursos y condiciones de
solicitud. Esto no requiere conocimiento de la sintaxis de politicas.
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JSON: Edite las politicas JSON desde cero o basandose en una politica existente.

Para obtener més informacion, consulte Creacion de una politica personalizada. En esta
seccidn se presentan los ejemplos de politicas personalizadas comunes de FunctionGraph.

Ejemplo de politicas personalizadas

Ejemplo 1: Autorizar a un usuario a consultar el codigo de funcion y la configuracion
{

"Version": "1.1",

"Statement": [

{
"Effect": "Allow",
"Action": [
"functiongraph: function:1list",
"functiongraph: function:getConfig",
"funcitongraph: function:getCode"

}
Ejemplo 2: Denegar la eliminacion de funciones

Una politica con solo los permisos "Denegar" debe usarse junto con otras politicas para
que surtan efecto. Si ambos permisos "Permitir" y "Denegar" se asignan a un usuario, los
permisos "Denegar" tienen prioridad sobre los permisos "Permitir".

Si necesita asignar permisos de la politica FunctionGraph FullAccess a un usuario pero
evitar que el usuario elimine funciones, cree una politica personalizada para denegar la
eliminacion de funciones y adjunte ambas politicas al grupo al que pertenece el usuario.
De esta manera, el usuario puede realizar todas las operaciones de FunctionGraph
excepto la eliminacion de funciones. A continuacion se muestra un ejemplo de una
politica de denegacion:

{
"Version": "1.1",
"Statement": [
"Effect": "Deny",
"Action": [
"functiongraph:function:delete"

]

}
Ejemplo 3: Configuracién de permisos para recursos especificos

Puede conceder permisos de usuario de IAM para recursos especificos. Por ejemplo, para
conceder permisos de usuario para la funcion functionname en la aplicacion Default,
establezca functionname en una ruta de recurso especificada que es:
FUNCTIONGRAPH:*:*:function:Default/functionname.

(11 NOTA

Especificar recursos de funcién:
Formato: FUNCTIONGRAPH:*:*:function: application or function name

Para los recursos de funcion, IAM genera automaticamente el prefijo de ruta de recursos
FUNCTIONGRAPH:*:*:function: Puede especificar una ruta de recurso agregando el nombre
de la aplicacion o funcion junto al prefijo de ruta de acceso. Se admiten comodines Wildcards (*).
Por ejemplo, FUNCTIONGRAPH:*:*:function:Default/* indica cualquier funcion en la
aplicacion Default.

"Version": "1.1",
"Statement": [
{
Edicion 01 (2025-12-08) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 6
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"Effect":

"Allow",

"Action": [

]

"Effect":

"functiongraph:

"Allow",

"Action": [

] ’

"functiongraph:
"functiongraph:
"functiongraph:
"functiongraph:
"functiongraph:
"functiongraph:
"functiongraph:
"functiongraph:
"functiongraph:
"functiongraph:

"Resource": [

]

"FUNCTIONGRAPH

function:

function:
function:
function:
function:
function:
function:
function:
function:
function:
function:

list"

listAlias",
listVersion",
getConfig",
getCode",
updateCode",
invoke",
updateConfig",
createVersion",
updateAlias",
createAlias"

:*:*:function:Default/*"

1.3 Lenguajes de programacion compatibles

1.3.1 Node.js

\: Soportado. x: No soportado.

Tiemp | FunctionGra | FunctionGraph | Guia del desarrollador

ode ph V1 V2

ejecuci

on

Node.js | V \ Para obtener mas informacion sobre la

6.10 sintaxis de funciones, las SDK APl y el
14 desarrollo de funciones, consulte

18\1(1’36']5 v Desarrollo de funciones en Node.js.

Node.js |V \

10.16

Node.js | V \

12.13

Node.js | x \

14.18

1.3.2 Python

\: Soportado. x: No soportado.
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Tiemp | FunctionGra | FunctionGraph Guia del desarrollador

ode ph V1 V2

ejecuci

on

Python | \ Para obtener mas informacion sobre la

2.7 sintaxis de funciones, las SDK API y el
desarrollo de funciones, consulte

gyghon \ v Desarrollo de funciones en Python.

Python | x \

3.9

1.3.3 Java

\: Soportado. x: No soportado.

Tiemp | FunctionGra | FunctionGraph Guia del desarrollador

ode ph V1 V2

ejecuci

on

Java 8 \ Para obtener mas informacion sobre la
sintaxis de funciones, las SDK APl y el

Java Il | x desarrollo de funciones, consulte
Desarrollo de funciones en Java.

1.3.4 Go

\: Soportado. x: No soportado.

Tiemp | FunctionGra | FunctionGraph Guia del desarrollador

ode ph V1 V2

ejecuci

on

Go 1.8 X Para obtener mas informacion sobre la
sintaxis de funciones, las SDK APl y el

Golx |V V desarrollo de funciones, consulte
Desarrollo de funciones en Go.

1.3.5 C#

v Soportado. x: No soportado.
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Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 8


https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/devg-functiongraph/functiongraph_02_0420.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/devg-functiongraph/functiongraph_02_0430.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/devg-functiongraph/functiongraph_02_0441.html

Guia del usuario de FunctionGraph

1 Antes de comenzar

1.3.6 PHP

1.3.7 Tiempo de ejecucion personalizado

Escenarios

Tiempo Function | FunctionGraph Guia del desarrollador

de Graph V1 | V2

ejecucion

C# (NET \ X Para obtener mas informacion sobre la

Core 2.0) sintaxis de funciones, las SDK APl y el
desarrollo de funciones, consulte

C#(NET |V x Desarrollo de funciones en C#.

Core 2.1)

C#(NET |V x

Core 3.1)

\: Soportado. x: No soportado.

Tiempo Function | FunctionGraph Guia del desarrollador

de Graph V1 | V2

ejecucion

PHP 7.3 \/ V Para obtener mas informacion sobre la

sintaxis de funciones, las SDK APl y el
desarrollo de funciones, consulte
Desarrollo de funciones en PHP.

Un tiempo de ejecucion ejecuta el codigo de una funcion, lee el nombre del controlador de
una variable de entorno y lee los eventos de invocacion de las API de tiempo de ejecucion de
FunctionGraph. El tiempo de ejecucion pasa los datos de evento al controlador de funcion y
devuelve la respuesta del controlador a FunctionGraph.

FunctionGraph admite tiempos de ejecucion personalizados. Puede utilizar un archivo
ejecutable denominado bootstrap para incluir un tiempo de ejecucion en el paquete de
implementacion de funciones. El tiempo de ejecucion ejecuta el método manejador de la
funcién cuando se invoca la funcion.

El tiempo de ejecucion se ejecuta en el entorno de ejecucion de FunctionGraph. Puede ser un
script de shell o un archivo ejecutable binario que se compila en Linux.
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Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd.



https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/devg-functiongraph/functiongraph_02_0450.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/devg-functiongraph/functiongraph_02_0460.html

Guia del usuario de FunctionGraph 1 Antes de comenzar

(11 NOTA

Después de la programacion, simplemente empaqueta tus c6digos en un archivo ZIP (Java, Node.js,
Python y Go) o un archivo JAR (Java), y sube el archivo a FunctionGraph para su ejecucion. Cuando
cree un archivo ZIP, coloque el archivo de controlador bajo el directorio root para asegurarse de que su
cddigo puede ejecutarse normalmente después de ser descomprimido.

Si edita codigo en Go, comprima el archivo compilado y asegurese de que el nombre del archivo de
biblioteca dinamica sea coherente con el nombre del complemento del controlador. Por ejemplo, si el
nombre del archivo de biblioteca dindmica es testplugin.so, establezca el nombre del controlador en
testplugin.Handler.

tiempo de ejecucion de archivo bootstrap

Si hay un archivo llamado bootstrap en su paquete de implementacion de funciones, el
FunctionGraph ejecuta ese archivo. Si el archivo bootstrap no se encuentra o no es ejecutable,
su funcion devolvera un error cuando se invoque.

El codigo de tiempo de ejecucion es responsable de completar las tareas de inicializacion. El
procesa eventos de invocacion en un bucle hasta que sea terminado.

Las tareas de inicializacion se ejecutan una vez por cada instancia de la funcion para preparar
el entorno para el manejo de invocaciones.

API de tiempo de ejecucion

FunctionGraph proporciona API de tiempo de ejecucion HTTP para recibir eventos de
invocacion de funciones y devuelve datos de respuesta en el entorno de ejecucion.

Siguiente Invocacion
Método — Get
Ruta — http://SRUNTIME_API ADDR/v1/runtime/invocation/request

Esta API se utiliza para recuperar un evento de invocacion. El cuerpo de la respuesta
contiene los datos del evento. En la siguiente tabla se describen datos adicionales sobre
la invocacién contenida en el encabezado de respuesta.

Tabla 1-2 Informacion del encabezado de respuesta

Parametro Descripcion
X-Cft-Request-Id ID de solicitud.
X-CFF-Access-Key Llave de acceso de la cuenta. Se debe

configurar una agencia para la funcién si
se utiliza esta variable.

X-CFF-Auth-Token Token de la cuenta. Se debe configurar
una agencia para la funcion si se utiliza
esta variable.

X-CFF-Invoke-Type Tipo de invocacion de la funcion.

X-CFF-Secret-Key Llave secreta de la cuenta. Se debe
configurar una agencia para la funcién si
se utiliza esta variable.
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Parametro

Descripcion

X-CFF-Security-Token

Token de seguridad de la cuenta. Se debe
configurar una agencia para la funcion si
se utiliza esta variable.

® Respuesta de invocacion
Método — POST

Ruta — http://SRUNTIME_API ADDR/v1/runtime/invocation/response/

$REQUEST ID

Esta API se utiliza para enviar una respuesta de invocacién correcta a FunctionGraph.
Después de que el tiempo de ejecucion invoque al manejador de funcion, envia la
respuesta de la funcién a la ruta de respuesta de invocacion.

® Error de invocacion

Método — POST

Ruta — http://SRUNTIME_API ADDR/v1/runtime/invocation/error/SREQUEST 1D

SREQUEST 1D es el valor de la variable X-Cff-Request-Id en el encabezado de una
respuesta de recuperacion de evento. Para obtener mas informacion, consulte Tabla 1-2.

SRUNTIME_API_ADDR es una variable de entorno del sistema. Para obtener mas

informacion, consulte Tabla 1-3.

Esta API se utiliza para enviar una respuesta de invocacion de error a FunctionGraph.
Después de que el tiempo de ejecucion invoque al manejador de funcion, envia la
respuesta de la funcién a la ruta de respuesta de invocacion.

Variables de entorno en tiempo de ejecucion

Puede usar variables de entorno personalizadas y en tiempo de ejecucion en el codigo de
funcioén. En la siguiente tabla se enumeran las variables de entorno en tiempo de ejecucion
que se utilizan en el entorno de ejecucion del FunctionGraph.

Tabla 1-3 Variables de entorno

Clave

Descripcion

RUNTIME PROJECT ID

ID del proyecto

RUNTIME FUNC NAME

Nombre de la funcion

RUNTIME FUNC VERSION

Version de la funcion

RUNTIME PACKAGE

Aplicacion a la que pertenece la funcién

RUNTIME HANDLER

Manejador de funciones

RUNTIME TIMEOUT

Duracioén del tiempo de espera de la funcion

RUNTIME USERDATA

Valor pasado a través de una variable de
entorno

RUNTIME_CPU

Numero de nicleos de CPU asignados
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Ejemplo

Clave Descripcion

RUNTIME MEMORY Memoria asignada

RUNTIME CODE ROOT Directorio que almacena el codigo de
funcion

RUNTIME_API_ADDR Direccion IP del host y puerto de una API
de tiempo de ejecucion personalizada

El valor de una variable de entorno personalizada se puede recuperar de la misma manera
como el valor de una variable de entorno de FunctionGraph.

Este ejemplo contiene un archivo llamado bootstrap. El archivo se implementa en Bash.

El tiempo de ejecucion carga el script de funcion desde el paquete de implementacion por el
uso de dos variables.

El archivo bootstrap es como el siguiente:
#!/bin/sh
set -o pipefail

#Processing requests loop
while true
do
HEADERS="$ (mktemp) "
# Get an event
EVENT DATA=$ (curl
-sS -LD "SHEADERS" -X GET
"http://$SRUNTIME_API ADDR/vl/runtime/invocation/request")
# Get request id
from response header
REQUEST ID=$ (grep

-Fi x-cff-request-id "S$HEADERS" | tr -d '[:space:]' | cut -d: -£f2)
if [ -z
"$REQUEST_ID" ]; then
continue
fi
# Process request
data

RESPONSE="Echoing request: '$SEVENT DATA'"
# Put response
curl -X POST
"http://$RUNTIME_API ADDR/vl/runtime/invocation/response/SREQUEST ID"
-d "$RESPONSE"
done

Después de cargar el script, el tiempo de ejecucion procesa los eventos de invocacion en un
bucle hasta que sea terminado. Utiliza la API para recuperar eventos de invocacion de
FunctionGraph, pasa los eventos al controlador y luego envia las respuestas a FunctionGraph.

Para obtener el ID de solicitud, el tiempo de ejecucion guarda el encabezado de respuesta de
la API en un archivo temporal y luego lee el ID de solicitud del campo de encabezado x-cff-
request-id. El tiempo de ejecucion procesa los datos de eventos recuperados y envia una
respuesta a FunctionGraph.
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El siguiente es un ejemplo del codigo fuente en Go

compilacion.
package main

import (
"bytes"
"encoding/json"
" fmt"
"iO"
"io/ioutil"
"log"
"net"
"net/http"
"OS"
"strings"
"time"

var (
getRequestUrl

os.ExpandEnv ("http://$

{RUNTIME API ADDR}/vl/runtime/invocation/request")

putResponseUrl

os.ExpandEnv ("http://$

{RUNTIME API ADDR}/vl/runtime/invocation/response/{REQUEST ID}")

putErrorResponseUrl

os.ExpandEnv ("http://$

{RUNTIME API ADDR}/vl/runtime/invocation/error/{REQUEST ID}")

requestIdInvalidError
noRequestAvailableError
putResponseFailedError
functionPackage
functionName
functionVersion

client = http.Client{
Transport:
DialContext:

fmt.Errorf ("request id invalid")
fmt.Errorf ("no request available")
fmt.Errorf ("put response failed")
os.Getenv ("RUNTIME PACKAGE")
0s.Getenv ("RUNTIME FUNC NAME")
os.Getenv ("RUNTIME FUNC VERSION")

&http.Transport{
(&net.Dialer{

Timeout: 3 * time.Second,

}) .DialContext,
br

func main () {
// main loop for processing requests.
for {
requestId, header, payload, err := getRequest()
if err != nil {
time.Sleep (50 * time.Millisecond)
continue
}
result, err := processRequestEvent (requestld, header,

err = putResponse (requestlId, result, err)

if err != nil {

log.Printf ("put response failed, err: %s.", err.Error())

// event processing function

func processRequestEvent (requestId string, header http.Header, evtBytes

[lbyte) ([lbyte, error) {

"

. Solo se puede ejecutar después de la

payload)
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log.Printf ("processing request '$s'.", requestId)
result := fmt.Sprintf ("function: %s:%s:%s, request id: %s, headers:
+v, payload: %s", functionPackage, functionName,
functionVersion, requestId, header, string(evtBytes))
var event FunctionEvent

err := json.Unmarshal (evtBytes, &event)
if err != nil {
return (&ErrorMessage{ErrorType: "invalid event", ErrorMessage:

"invalid json formated event"}).toJdsonBytes (), err

}

return (&APIGFormatResult{StatusCode: 200, Body:
result}) .toJsonBytes (), nil
}

func getRequest () (string, http.Header, []lbyte, error) {
resp, err := client.Get (getRequestUrl)
if err != nil {
log.Printf ("get request error, err: %s.", err.Error())
return "", nil, nil, err

}
defer resp.Body.Close ()

// get request id from response header

requestId := resp.Header.Get ("X-CFF-Request-Id")
if requestId == "" {
log.Printf ("request id not found.")
return "", nil, nil, requestIdInvalidError
}
payload, err := ioutil.ReadAll (resp.Body)
if err != nil {
log.Printf ("read request body error, err: %s.", err.Error())
return "", nil, nil, err
}
if resp.StatusCode != 200 {

log.Printf ("get request failed, status: %d, message: %s.",
resp.StatusCode, string(payload))
return "", nil, nil, noRequestAvailableError

log.Printf ("get request ok.")
return requestId, resp.Header, payload, nil

func putResponse (requestId string, payload []byte, err error) error ({
var body io.Reader
if payload != nil && len(payload) > 0 {
body = bytes.NewBuffer (payload)

url := ""
if err == nil {
url = strings.Replace (putResponseUrl, "{REQUEST ID}", requestId,
-1)
} else {
url = strings.Replace (putErrorResponseUrl, "{REQUEST ID}",
requestId, -1)
}

resp, err := client.Post(strings.Replace (url, "{REQUEST ID}",

oe
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requestId, -1), "", body)
if err != nil {
log.Printf ("put response error, err: %s.", err.Error())
return err

}
defer resp.Body.Close ()

responsePayload, err := ioutil.ReadAll (resp.Body)

if err !'= nil {
log.Printf ("read request body error, err: %s.", err.Error())
return err

if resp.StatusCode != 200 {
log.Printf ("put response failed, status: %d, message: %s.",
resp.StatusCode, string(responsePayload))
return putResponseFailedError

return nil

type FunctionEvent struct {
Type string " Jjson:"type"'
Name string “json:'"name"®

type APIGFormatResult struct ({

StatusCode int "Json:"statusCode""
IsBaseb4Encoded bool "Jjson:"isBase64Encoded" "
Headers map[string]string " Jjson:"headers,omitempty""
Body string "Json:"body,omitempty""

}

func (result *APIGFormatResult) toJsonBytes() []byte ({
data, err := json.MarshalIndent (result, "", " ")
if err != nil {

return nil

return data

type ErrorMessage struct {
ErrorType string “Jjson:"errorType""
ErrorMessage string “json:"errorMessage"'

func (errMsg *ErrorMessage) toJdsonBytes () []lbyte {
data, err := json.MarshallIndent (errMsg, "", " ")
if err != nil {

return nil

return data

}

Tabla 1-4 describe las variables de entorno utilizadas en el codigo anterior.
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Tabla 1-4 Variables de entorno

Variable de entorno

Descripcion

RUNTIME FUNC NAME

Nombre de la funcion

RUNTIME FUNC VERSION

Version de la funcion

RUNTIME PACKAGE

Aplicacion a la que pertenece la funcion
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Creacion de una funcion de FunctionGraph

2.1 Creacion de un paquete de implementacion

Para crear una funcion, debe crear un paquete de implementacion que incluya sus codigos y
todas las dependencias. Puede crear un paquete de implementacion localmente o editar
codigos en la consola de FunctionGraph. Si edita cddigos en linea, el FunctionGraph crea y
carga automaticamente un paquete de implementacion para su funcion. FunctionGraph le
permite editar el cddigo de funcioén de la misma manera que administrar un proyecto. Puede
crear y editar archivos y carpetas. Después de cargar un paquete ZIP de codigos, puede
consultar y editar los codigos en la consola.

(11 NOTA

® Después de la programacion, simplemente empaqueta tus coédigos en un archivo ZIP (Java, Node.js,
Python y Go) o un archivo JAR (Java), y sube el archivo a FunctionGraph para su ejecucion.

® Cuando cree un archivo ZIP, coloque el archivo de controlador bajo el directorio root para
asegurarse de que su codigo puede ejecutarse normalmente después de ser descomprimido.

® Si edita codigo en Go, comprima el archivo compilado y asegtrese de que el nombre del archivo de
biblioteca dinamica sea coherente con el nombre del complemento del controlador. Por ejemplo, si el
nombre del archivo de biblioteca dinamica es testplugin.so, establezca el nombre del controlador en
testplugin.Handler.

Tabla 2-1 enumera los modos de entrada de cddigo admitidos por FunctionGraph a cada
tiempo de ejecucion.

Tabla 2-1 Modos de entrada de cddigo

Tiempo de Edicién de Carga de un Carga de un Carga de un
ejecucion codigo en archivo ZIP archivo JAR archivo ZIP
linea desde OBS
Node.js Soportado Soportado No soportado Soportado
Python Soportado Soportado No soportado Soportado
Java No soportado Soportado Soportado Soportado
Go No soportado Soportado No soportado Soportado
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Node.js

Tiempo de Edicion de Carga de un Carga de un Carga de un
ejecucion codigo en archivo ZIP archivo JAR archivo ZIP

linea desde OBS
C# No soportado Soportado No soportado Soportado
PHP Soportado Soportado No soportado Soportado
Custom Soportado Soportado No soportado Soportado
runtime

AVISO

Si el codigo que se va a cargar contiene informaciones confidenciales (como contrasefias de
cuenta), cifrelas para evitar fugas.

Edicion de codigo en linea

FunctionGraph proporciona un kit de desarrollo de software (SDK) para editar codigo en
Node.js. Si su codigo personalizado solo utiliza la biblioteca de SDK, puede editar codigos
con el editor en linea en la consola FunctionGraph. Después de editar el codigo en linea y
cargarlo a FunctionGraph, la consola comprime el codigo y las configuraciones relacionadas
en un paquete de implementacion que FunctionGraph puede ejecutar.

Carga de un paquete de implementacion

Si el codigo utiliza otros recursos, como una biblioteca de graficos para el procesamiento de
imagenes, primero cree un paquete de implementacion y luego cargue el paquete en la consola

de FunctionGraph. Puede cargar un paquete de implementacion de Node.js de dos maneras.

AVISO

® Cuando cree un archivo ZIP, coloque el archivo de controlador bajo el directorio root para
asegurarse de que su codigo puede ejecutarse normalmente después de ser descomprimido.

® El tamafio del codigo fuente descomprimido no puede exceder de 1.5 GB. Si el codigo es
demasiado grande, pongase en contacto con el especialista.

® (Carga directa de un paquete de implementacion local

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a la consola de
FunctionGraph. Si el tamaiio del paquete supera los 50 MB, cargue el paquete desde

OBS.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcion, consulte

Cuotas y restricciones de uso.

® (Carga de un paquete de implementacion por un bucket de OBS

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a un deposito OBS en la
misma region que tu FunctionGraph y, a continuacion, pega la URL de enlace del
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depdsito OBS en la funcion. El tamafio méximo del archivo ZIP que se puede subir a
OBS es de 300 MB.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcion, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

Python

Edicion de cddigo en linea

FunctionGraph proporciona un SDK para editar coédigo en Python. Si su cddigo personalizado
solo utiliza la biblioteca de SDK, puede editar codigos con el editor en linea en la consola
FunctionGraph. Después de editar el codigo en linea y cargarlo a FunctionGraph, la consola
comprime el codigo y las configuraciones relacionadas en un paquete de implementacion que
FunctionGraph puede ejecutar.

Carga de un paquete de implementacion

Si el codigo utiliza otros recursos, como una biblioteca de graficos para el procesamiento de
imagenes, primero cree un paquete de implementacion y luego cargue el paquete en la consola
de FunctionGraph. Puede cargar un paquete de implementacion de Python de dos maneras.

AVISO

® Cuando cree un archivo ZIP, coloque el archivo de controlador bajo el directorio root para
asegurarse de que su codigo puede ejecutarse normalmente después de ser descomprimido.

® El tamafio del cddigo fuente descomprimido no puede exceder de 1.5 GB. Si el codigo es
demasiado grande, pongase en contacto con el especialista.

® Cuando escriba cddigo en Python, no denomine su paquete con el mismo sufijo que una
biblioteca estandar de Python, como json, lib y os. De lo contrario, se informaré de un
error que indica un fallo de carga del modulo.

® (arga directa de un paquete de implementacion local

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a la consola de
FunctionGraph. Si el tamafio del paquete supera los 50 MB, cargue el paquete desde
OBS.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcion, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

® (Carga de un paquete de implementacion por un bucket de OBS

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a un deposito OBS en la
misma region que tu FunctionGraph y, a continuacion, pega la URL de enlace del
depdsito OBS en la funcion. El tamafio méximo del archivo ZIP que se puede subir a
OBS es de 300 MB.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcioén, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

Java

Java es un lenguaje compilado, que no admite la edicion de codigo en linea. Solo puede
cargar un paquete de implementacion local, que puede ser un archivo ZIP o JAR.

Carga de un archivo JAR
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®  Sisu funcidn no utiliza ninguna dependencia, cargue directamente un archivo JAR.

® Situ funcion utiliza dependencias, sibelas a un depdsito de OBS, configuralas durante la
creacion de la funcion y sube el archivo JAR.

Carga de un archivo ZIP

Si su funcién utiliza dependencias de terceros, comprima las dependencias y el archivo JAR
de funcién en un archivo ZIP y luego cargue el archivo ZIP.

Puede cargar un paquete de implementacion de Java de dos maneras.

AVISO

® Cuando cree un archivo ZIP, coloque el archivo de controlador bajo el directorio root para
asegurarse de que su codigo puede ejecutarse normalmente después de ser descomprimido.

® El tamafio del cddigo fuente descomprimido no puede exceder de 1.5 GB. Si el codigo es
demasiado grande, pongase en contacto con el especialista.

® (arga directa de un paquete de implementacion local

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a la consola de
FunctionGraph. Si el tamaio del paquete supera los 50 MB, cargue el paquete desde
OBS.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcion, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

® (Carga de un paquete de implementacion por un bucket de OBS

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a un depdsito OBS en la
misma region que tu FunctionGraph y, a continuacion, pega la URL de enlace del
depodsito OBS en la funcion. El tamafio méaximo del archivo ZIP que se puede subir a
OBS es de 300 MB.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcioén, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

Carga de un paquete de implementacion

Solo puede cargar un paquete de implementacion de Go en formato de ZIP. Hay dos maneras
de subirlo.

AVISO

® Cuando cree un archivo ZIP, coloque el archivo de controlador bajo el directorio root para
asegurarse de que su codigo puede ejecutarse normalmente después de ser descomprimido.

® El tamafio del codigo fuente descomprimido no puede exceder de 1.5 GB. Si el codigo es
demasiado grande, péngase en contacto con el especialista.

® (Carga directa de un paquete de implementacion local
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Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a la consola de
FunctionGraph. Si el tamafio del paquete supera los 50 MB, cargue el paquete desde
OBS.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcion, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

® (Carga de un paquete de implementacion por un bucket de OBS

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a un deposito OBS en la
misma region que tu FunctionGraph y, a continuacion, pega la URL de enlace del
depdsito OBS en la funcion. El tamafio méaximo del archivo ZIP que se puede subir a
OBS es de 300 MB.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcion, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

C#

Carga de un paquete de implementacion

Solo puede cargar un paquete de implementacion de C# en formato ZIP. Hay dos maneras de
subirlo.

AVISO

® Cuando cree un archivo ZIP, coloque el archivo de controlador bajo el directorio root para
asegurarse de que su codigo puede ejecutarse normalmente después de ser descomprimido.

® El tamafio del cddigo fuente descomprimido no puede exceder de 1.5 GB. Si el codigo es
demasiado grande, pongase en contacto con el especialista.

® (Carga directa de un paquete de implementacion local

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a la consola de
FunctionGraph. Si el tamafio del paquete supera los 50 MB, cargue el paquete desde
OBS.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcién, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

® (Carga de un paquete de implementacion por un bucket de OBS

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a un depdsito OBS en la
misma region que tu FunctionGraph y, a continuacion, pega la URL de enlace del
deposito OBS en la funcion. El tamafio méaximo del archivo ZIP que se puede subir a
OBS es de 300 MB.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcion, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

PHP

Edicion de codigo en linea

FunctionGraph proporciona un SDK para editar codigo en PHP. Si su codigo personalizado
solo utiliza la biblioteca de SDK, puede editar codigos con el editor en linea en la consola
FunctionGraph. Después de editar el codigo en linea y cargarlo a FunctionGraph, la consola
comprime el cddigo y las configuraciones relacionadas en un paquete de implementacion que
FunctionGraph puede ejecutar.
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Carga de un paquete de implementacion

Si el codigo utiliza otros recursos, como una biblioteca de graficos para el procesamiento de
imagenes, primero cree un paquete de implementacion y luego cargue el paquete en la consola
de FunctionGraph. Puede cargar un paquete de implementacion de PHP de dos maneras.

AVISO

® Cuando cree un archivo ZIP, coloque el archivo de controlador bajo el directorio root para
asegurarse de que su codigo puede ejecutarse normalmente después de ser descomprimido.

® El tamafio del cddigo fuente descomprimido no puede exceder de 1.5 GB. Si el codigo es
demasiado grande, pongase en contacto con el especialista.

® (arga directa de un paquete de implementacion local

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a la consola de
FunctionGraph. Si el tamafio del paquete supera los 50 MB, cargue el paquete desde
OBS.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcioén, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

® (Carga de un paquete de implementacion por un bucket de OBS

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a un depdsito OBS en la
misma region que tu FunctionGraph y, a continuacion, pega la URL de enlace del
depdsito OBS en la funcion. El tamafio méaximo del archivo ZIP que se puede subir a
OBS es de 300 MB.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcion, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

Tiempo de ejecucién personalizado

Edicion de codigo en linea

Después de editar el codigo en linea y cargarlo a FunctionGraph, la consola comprime el
codigo y las configuraciones relacionadas en un paquete de implementacion que
FunctionGraph puede ejecutar.

Carga de un paquete de implementacion

Si el codigo utiliza otros recursos, como una biblioteca de graficos para el procesamiento de
imagenes, primero cree un paquete de implementacion y luego cargue el paquete en la consola
de FunctionGraph. Puede cargar un paquete de implementacion para un tiempo de ejecucion
personalizado de dos maneras.

AVISO

® Cuando cree un archivo ZIP, coloque el archivo de controlador bajo el directorio root para
asegurarse de que su codigo puede ejecutarse normalmente después de ser descomprimido.

® El tamafio del codigo fuente descomprimido no puede exceder de 1.5 GB. Si el codigo es
demasiado grande, pongase en contacto con el especialista.
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® (arga directa de un paquete de implementacion local

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a la consola de

FunctionGraph. Si el tamafio del paquete supera los 50 MB, cargue el paquete desde
OBS.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcion, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

® (Carga de un paquete de implementacion por un bucket de OBS

Después de crear un paquete de implementacion ZIP, subelo a un depdsito OBS en la
misma region que tu FunctionGraph y, a continuacion, pega la URL de enlace del
deposito OBS en la funcion. El tamafio méaximo del archivo ZIP que se puede subir a
OBS es de 300 MB.

Para obtener mas informacion sobre las restricciones de recursos de funcioén, consulte
Cuotas y restricciones de uso.

2.2 Creacion de una funcion desde cero

2.2.1 Creacion de una funcion de evento

Informacién general

Una funcién es un codigo personalizado para procesar eventos. Puede crear una funcion desde
cero y configurarla en funcion de los requisitos del sitio.

FunctionGraph gestiona los recursos de computo necesarios para la ejecucion de la funcion.

Después de editar el codigo para su funcion, configure los recursos informaticos en la consola
FunctionGraph.

Puede crear una funcion desde cero o usando una plantilla o una imagen contenedora.
L1 NOTA

Al crear una funcion desde cero, configure la informacion basica y la de cédigo basada en Tabla 2-2.
Los parametros marcados con un asterisco (*) son obligatorios.

Después de crear una funcion, modifique su configuracion en funcion de Modificacion de
configuraciones de funcién si es necesario.

Cada funcion de FunctionGraph se ejecuta en su propio entorno y tiene sus propios recursos y sistema
de archivos.

Prerrequisitos:
1. Debe estar familiarizado con los lenguajes de programacion compatibles con
FunctionGraph. Para mas detalles, consulte Lenguajes de programacion compatibles.

2. Hacreado un paquete. Para mas detalles, consulte Creacion de un paquete de
implementacion.

3. (Opcional) Ha creado una agencia. Para mas detalles, consulte Configuracion de
permisos de delegacion.

Procedimiento

1. Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.
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2. Enlapagina Function List, haga clic en Create Function en la esquina superior
derecha.

3. Haga clic en Create from scratch y configure la informacion de la funcion haciendo
referencia a Tabla 2-2. Los parametros marcados con un asterisco (*) son obligatorios.
Figura 2-1 Creacion de una funcion desde cero

Basic Information

FunctionGraph Version

FunctionGraph v2 v

Function Type

Event Funclion HTTP Function

Funcfion Name

functiengraph

Enter 1 to 60 chara

ng with a lefter and ending with a letter or digit. Only lefiers, digits, hyphens (-), and underscores (_) are allowed

Agency ()
Use no agency * | C Craate Agency
Enferprize Project @
default » | C View Enterprise Project
Runtime @
Nodejs 10.16 ¥ | Leam how to develop funclions in Node js.

Tabla 2-2 Informacion basica

Parametro Descripcion

*FunctionGraph | Seleccione una version de FunctionGraph.

Version ® vl: aloja funciones controladas por eventos en un contexto sin

servidor.

® FunctionGraph v2: un servicio de alojamiento de funciones de
ultima generacion impulsado por la arquitectura YuanRong de
Huawei.
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Parametro Descripcion

* Function Type | Si establece FunctionGraph Version en FunctionGraph v2,
debe seleccionar un tipo de funcion.

® Funciones de eventos: se activan por activadores.

® Funciones HTTP: se activan una vez que las solicitudes HTTP
se envian a URLSs especificas.
NOTA

® Las funciones HTTP no distinguen entre lenguajes de
programacion. El controlador debe estar establecido en el archivo
bootstrap. Puede escribir directamente el comando startup y
permitir el acceso a través del puerto 8000.

® Las funciones HTTP solo admiten activadores APIG y APIC.

® Para obtener mas informacion sobre como usar las funciones
HTTP, consulte Creacién de una funcion HTTP.

*Function Name | Nombre de la funcién, que debe cumplir los siguientes requisitos:

® Consta de 1 a 60 caracteres y puede contener letras, digitos,
guiones (-) y guiones bajos ().

® Comienza con una letra y termina con una letra o digito.

Agency Se requiere una delegacion si FunctionGraph accede a otros
servicios en la nube. Para obtener mas informacién sobre como
crear una agencia, consulte Configuracion de permisos de
delegacion.

No se requiere delegacion si FunctionGraph no accede a ninglin
servicio en la nube.

*Enterprise Seleccione un proyecto de empresa creado y agréguele la funcion.
Project De forma predeterminada, se selecciona default.
NOTA

Si Enterprise Project Management Service (EPS) no esté habilitado, este
parametro no estara disponible. Para obtener mas informacion, consulte
Habilitacion de la funcion del proyecto empresarial.

Runtime Seleccione un tiempo de ejecucion para compilar la funcion.

AVISO
CloudIDE solo admite Node.js, Python y PHP.

4. Haga clic en Create Function. En la pagina de ficha Code que se muestra, continue
configurando el codigo.

Configuracién del codigo

1. Puede implementar el codigo en funcion del tiempo de ejecucion que seleccione. Para
mas detalles, consulte Creacion de un paquete de implementacion. Una vez
completada la implementacion, haga clic en Deploy.

Por ejemplo, para implementar codigo (Figura 2-2) en Node.js 10.16, puede editar
codigo en linea, cargar un archivo ZIP local o cargar un archivo ZIP desde OBS.
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Figura 2-2 Despliegue de codigo

Code Source

:

2. Puede modificar el codigo y hacer clic en Deploy para implementar el cédigo de nuevo.

Consulta de informacion de cédigo

1.  Consultar los atributos de codigo.

Los atributos de codigo muestran el tamafio del codigo y la hora en que se modifico el
codigo.

Figura 2-3 Consulta de atributos de codigo

Code Attributes

28008 Las! Modified 20220524 11:32.44 GMT+08.00

2. Consultar informacion basica.

Figura 2-4 muestra la memoria predeterminada y el tiempo de espera de ejecucion en
cada tiempo de ejecucion. Puede hacer clic en Edit para cambiar a la pagina Basic
Settings y modificar Handler, Memory (MB) y Execution Timeout (s) segin sea
necesario. Para mas detalles, consulte Configuraciéon de los parametros basicos.

Figura 2-4 Edicion de informacion basica

AVISO

Una vez se crea una funcion, no se puede cambiar el tiempo de ejecucion.

Tabla 2-3 Informacion basica predeterminada de cada tiempo de ejecucion

Tiempo de Informacion basica predeterminada
ejecucion
JAVA Memoria (MB): 512

Controlador: com.huawei.demo.TriggerTests.apigTest

Tiempo de espera de ejecucion (s): 15

Node.js Memoria (MB): 128

Controlador: index.handler

Tiempo de espera de ejecucion (s): 3
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Tiempo de Informacion basica predeterminada
ejecucion

Personalizado | Memoria (MB): 128
Controlador: bootstrap

Tiempo de espera de ejecucion (s): 3

PHP Memoria (MB): 128
Controlador: index.handler

Tiempo de espera de ejecucion (s): 3

2.2.2 Creacion de una funciéon HTTP

(10 NOTA

Esta funcion solo es compatible con FunctionGraph v2.

Informacién general

Se disefan las funciones HTTP para optimizar los servicios web. Puede enviar solicitudes
HTTP a direcciones URL para activar la ejecucion de la funcion. Las funciones HTTP solo
admiten activadores APIG y APIC.

(1 NOTA

® Las funciones HTTP no distinguen entre lenguajes de programacion. El controlador debe estar
establecido en el archivo bootstrap. Puede escribir directamente el comando startup y permitir el
acceso a través del puerto 8000. La direccion IP enlazada es 127.0.0.1.

® El archivo bootstrap es el archivo de inicio de una funcion HTTP. La funciéon HTTP solo puede leer
bootstrap como el nombre del archivo de inicio. Si el nombre del archivo no es bootstrap, el servicio
no se puede iniciar. Para obtener mas informacion, consulte el ejemplo del archivo bootstrap.

Las funciones HTTP soportan multiples lenguajes de programacion.

Esta seccion utiliza Java como ejemplo. Para utilizar otro tiempo de ejecucion, simplemente cambie
la ruta de acceso del tiempo de ejecucion. No es necesario cambiar la ruta del paquete de codigo.
Para las rutas de otros tiempos de ejecucion, consulte Tabla 2-4.

Prerrequisitos:

1. Ha preparado un paquete de Java JAR.

2. Ha preparado un archivo bootstrap como el archivo de inicio de la funcion HTTP.
Ejemplo
El contenido del archivo bootstrap es el siguiente:

/opt/function/runtime/java8/rtsp/jre/bin/java -jar -Dfile.encoding=utf-8 /opt/
function/code/gsondemo-0.0.1-SNAPSHOT. jar

—  /opt/function/runtime/java8/rtsp/jre/bin/java: ruta de Java.
— /opt/function/code: ruta del paquete de coédigo de funcion.

—  gsondemo-0.0.1-SNAPSHOT.jar: ejemplo de paquete JAR. La ruta de servicio es /
user/get.
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# BoOT-THF

i FarLauncher. class &3 i AsciiBytes. class 5 b Bytes. class &0

{at) JarLauncher. class &3 fiib LaunchedURLC LassLoader. elass &2 Toib La
fub RendemAccessData, class 12 b RandemAccessDataFile. class 53 {aih hrchive. class &3
fab CentralDirectaryVisiter. elass I Y Hendler. elass 2 {ib JarURLConnection. class 53

package BOOT-INF.classes.com.fishpro.gsondemo.controller;

= import com.fishpro.gsondemo.dto.Address;
import com.fishpro.gsoendemo.dto.User;
import com.google.gson.Gson;
import java.util.Arraylist;
import Java.util.List;
import org.springframework.web.bind.annotation.GetMapping;
import org.springframenork.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

e({"/user"})

serController {

e({"/get"})

= public User get() {
ListAddress> addressList = new Arraylist<>();
addressList.add(new Address("
addressList.add(new Address("
User user = new User(Integer.valuecf(1), "fishpre”,
Gson gson = new Gson();
int i = ((Integer)gson.fromison("99",
double d = ((Double)gson. fromJson( "\ "
boolean b = ((Boolean)gson.fromlso
String str = (String)gson.frs
system.out.println("int [
System.out.print1n("double
System.out.println("boolean
System.out.println("String
string rst = gson.tolson(user);
System.out.println(" N
System.out.println(rst);
User user2 = (User)gson.fromlson(rst, User.class);
System.out.printIn(" "
System.out.println(user2);
return user;

5 "139xxxx8888") )5
", TI3LoonEsss" ) );

int.class)).intvalue();

99.99\"", double.class)).doubleValue();
true”, boolean.class)).boeleanvaluel);
tring”, String.class);

b

Para utilizar otro tiempo de ejecucion, cambie la ruta de acceso en tiempo de ejecucion
haciendo referencia a Tabla 2-4. No es necesario cambiar la ruta del paquete de codigo.

Tabla 2-4 Rutas de acceso para diferentes tiempos de ejecucion

Tiempo de ejecucion

Ruta

Java 8

/opt/function/runtime/java8/rtsp/jre/bin/java

Java 11

/opt/function/runtime/javall/rtsp/jre/bin/java

Node.js 6

/opt/function/runtime/nodejs6.10/rtsp/nodejs/bin/node

Node.js 8

/opt/function/runtime/nodejs8.10/rtsp/nodejs/bin/node

Node.js 10

/opt/function/runtime/nodejs10.16/rtsp/nodejs/bin/node

Node.js 12

/opt/function/runtime/nodejs12.13/rtsp/nodejs/bin/node

Node.js 14

/opt/function/runtime/nodejs14.18/rtsp/nodejs/bin/node

Python 2.7

/opt/function/runtime/python2.7/rtsp/python/bin/python

Python 3.6

/opt/function/runtime/python3.6/rtsp/python/bin/python3

Python 3.9

/opt/function/runtime/python3.9/rtsp/python/bin/python3

PHP 7.3

/opt/function/runtime/php7.3/rtsp/php/bin/php

Procedimiento

1. Creacidn de una funcion.

a. Creacion de una funcién HTTP. Para mas detalles, consulte Creacion de una
funcién de evento. Preste especial atencion a los siguientes parametros:

m  FunctionGraph Version: v2 de FunctionGraph

m  Tipo de funcién: Funcion HTTP

b. Carga del codigo. Por ejemplo, cargue un archivo ZIP desde OBS. Una vez
completada la carga, haga clic en Deploy.
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Comprima el paquete JAR y el archivo de arranque, y elija Upload > OBS ZIP.

Figura 2-5 Carga de un archivo ZIP desde OBS

2. Creacion de un activador.
L1 NOTA

Las funciones HTTP solo admiten activadores APIG y APIC.

a. Enla pagina de detalles de la funcion, seleccione Configuration > Trigger y haga
clic en Create Trigger.

b. Configure la informacion del activador. A continuacién se describe como crear un
activador APIG. Para mas detalles, consulte Uso de un activador APIG
(dedicado).

Figura 2-6 Creacion de un activador

Create Trigger

Trigger Type (@ API Gateway (APIG) -

APl Name API_hitp_test

APl Group g + | C Create APl Group
Environment v | C Create Environment
Security Authentication @ | None | -

Authentication will not be performed and all users will be granted access. (Not recommended)

Protocol HTTPS -
Timeout{ms) S000
(1] NOTA

En este ejemplo, Security Authentication se establece en None. Debe seleccionar un modo
de autenticacion basado en los requisitos del sitio.

® App: Autenticacion de AppKey y AppSecret. Este modo es de alta seguridad y se
recomienda.

® JAM: Autenticacion de IAM. Este modo solo otorga permisos de acceso a los usuarios
de IAM y es de seguridad media.

® None: No hay autenticacion. Este modo otorga permisos de acceso a todos los usuarios.

c. Cuando se complete la configuracion, haga clic en OK. Una vez creado el
activador, API_test_http se generara en la consola de API Gateway.

3. Publicala APL
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a. Enla pagina de la pestana Triggers, haga clic en un nombre de API para ir a la
pagina de descripcion general de la APIL.

Figura 2-7 Activador APIG

Code Monitoring Version Aliases Configuration
Basic Settings Trigger (3 Tolal tiggers 1
Trigger

APIG (Subtotal: 1)
Permissions

Ve @ API_http_test Delete

Created: May 24, 2022 14:19:54 GMT+08:00

Disk Mounting

Environment Variables URL  hitps:/f52fc3b7atbe dapis.com/http_test O
Concurrency API Group: Environment: Security Authentication:
group_test RELEASE 1AM
Configure Async Notification
Advanced Seftings Method Path: Timeout:
ANY Ihttp_test 5000 ms.

b. Haga clic en Edit en la esquina superior derecha. Se muestra la pagina Basic
Information.

Figura 2-8 Edicion de una API

s oeg | [ rusn | [ roecrne

Dashbosrd API Call Authorization Request Throttling Policies Access Control Policies Signature Keys publication History

c. Hagaclic en Next. En la pagina Define API Request que se muestra, cambie Path
a /user/get y haga clic en Finish.

Figura 2-9 Definicion de una solicitud de API

Defing APl Request

Domain Neme  52fc307albe; Japis com

Pratocal HTTP m HTTPRHTTPS

#path userget

Matching Bract match Prefix match

# Method ANY v

(ORS

Other domains. Learm more about CORS.

ant to allow restricted resources on a web paie L0 De reques
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d. Haz clic en Publish API. En la pagina mostrada, haga clic en Publish.

4.  Activar una funcion.

a. Vaya a la consola de FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion y haga clic en la funcién HTTP creada para ir a su pagina de
detalles.

b.  Seleccione Configuration > Trigger, copie la URL y acceda a ella mediante un
navegador.

Figura 2-10 Copia de la URL

APIG

+ API_http_test

Delete

URL  hitps://52fc3b7a1he34419946746d695aedE50. apig.cn-north-6_huaweicloudapis.com/http_test

APl Group: Environment Security Authentication:
group_test RELEASE 1AM

Method: Path: Timeout:

ANY Ihttp_test 5000 ms

c.  Consulte el resultado de la solicitud.

Figura 2-11 Consulta del resultado de la solicitud

{'wserld': 1, "usernane” "fishpro’, "addrosses”: [ {'streat”:" *,"tipeode’:"221300", "nobile’:” |38}, {"stree:" * "zipeode’:"221300", "aobile”: "131rccusi6i’} ], *created”
{'year: 2021, "nonth” 8, "daytMoxth’ 8, "hour0fday 3, "miute! 68, "szcond’: 361, "wpiated’: {"yea:": 2021, “aanth’:3, "day0Flonth 8, *houcOfliay” 3, ‘minxte’ - 68, “second”: 36}

Encabezados de solicitud de funciéon comin

En la siguiente tabla se enumeran los campos de encabezado de solicitud predeterminados de
una funcién HTTP.

Tabla 2-5 Campos de encabezado de solicitud predeterminados

Campo Descripcion

X-CFF-Request-I1d ID de la solicitud actual

X-CFF-Memory Memoria asignada

X-CFF-Timeout Duracion del tiempo de espera de la funcion
X-CFF-Func-Version Version de la funcion

X-CFF-Func-Name Nombre de la funcién

X-CFF-Project-1d ID del proyecto

X-CFF-Package Aplicacion a la que pertenece la funcion
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Campo Descripcion

X-CFF-Region Region actual

2.3 Creacion de una funcion mediante una plantilla

Informacién general

FunctionGraph proporciona plantillas para completar cédigo automaticamente y ejecutar
configuraciones de entorno cuando crea una funcion, lo que le ayuda a crear aplicaciones
rapidamente.

Creacion de una funcion

1.

5.

Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, elija
Templates.

En la pagina que se muestra, seleccione el servicio de FunctionGraph y seleccione la
plantilla de context-class-introduction para Python 2.7 y haga clic en Configure.

(11 NOTA

La plantilla context-class-introduction para Python 2.7 se usa como ejemplo. También puede
seleccionar otras plantillas.
Después de seleccionar una plantilla de funcién, el cddigo integrado y las
configuraciones de la plantilla se cargan automaticamente. Se muestra la pagina Create
Function.
Establezca Function Name en context, seleccione una delegacion creada, conserve los
valores predeterminados para otros parametros y haga clic en Create Function.

(11 NOTA

Si no se configura ninguna agencia, se mostrara el siguiente mensaje cuando se active la funcion:

Error al acceder a otros servicios porque no se ha obtenido ningtn AK, SK
o token temporal. Por favor, establezca una delegacidn.

Haga clic en Save.

Activacion de una funcion

1.

En la pagina de la ficha Code de la funcion de context, haga clic en Test en la esquina
superior derecha.

En el cuadro de didlogo Configure Test Event, seleccione Blank Template y haga clic
en Create.

Haga clic en Test. Una vez completada la prueba, vea el resultado de la prueba.

Figura 2-12 Resultado de ejecucion correcto

Edicion 01 (2025-12-08)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 32


https://console-intl.huaweicloud.com/functiongraph/?locale=en-us

Guia del usuario de FunctionGraph 2 Creacion de una funcion de FunctionGraph

2.4 Implementacién de una funcion mediante una imagen
de contenedor

Informacién general

Puede empaquetar y cargar directamente imagenes de contenedores. Las imagenes son
cargadas e iniciadas por la plataforma y se pueden llamar de manera similar a las funciones
HTTP. A diferencia del modo de carga de codigo anterior, puede usar un paquete de coédigo
personalizado, que es flexible y reduce los costos de migracion. Puede crear imagenes
personalizadas tanto para funciones de evento como para las de HTTP.

Se admiten las siguientes caracteristicas:

® Descarga de imagenes

Las imagenes se almacenan en SWR y solo pueden ser descargadas por los usuarios con
el permiso de SWR Admin. FunctionGraph llamaré a la API de SWR para generar y
establecer comandos de inicio de sesion temporales antes de crear instancias.

® Definicidn de variables de entorno

Se admite la configuracion de cifrado y las variables de entorno. Para mas detalles,
consulte Configuracion de variables de entorno.

® Conexion de discos de datos externos

Se pueden conectar con los discos de datos externos. Para mas detalles, consulte
Configuraciéon del montaje en disco.

® Facturacion
No se le facturard cuando descargue imagenes o espere a que las imagenes estén listas.
® [nstancias reservadas:

Se admiten las instancias reservadas. Para mas detalles, consulte Gestion de instancias
reservadas.

(11 NOTA

Los contenedores de usuario se iniciaran usando UID 1003 y GID 1003, que son los mismos que otros
tipos de funciones.

Prerrequisitos:

Ha creado una delegacion con los permisos de SWR Admin haciendo referencia
Configuracion de permisos de delegacion. Las imagenes se almacenan en SWR, y solo los
usuarios con este permiso pueden invocar y extraer imagenes.

Procedimiento

1. Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

2. Enlapagina Function List, haga clic en Create Function en la esquina superior
derecha.

3. Seleccione Use container image. Para mas detalles, consulte Tabla 2-6.
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Figura 2-13 Creacion de una funcion mediante una imagen contenedora

Basic Information

+ Function Type

Event Funclion HTTP Function

+ Funcion Name

‘ image

Enter 1 fo 60 characters, starting with a letter and ending with a letter or digit. Only letters, digits, hyphens (-}, and underscores (_) are allowed.

+ Enterprise Project (7)

‘ default v ‘ C view Enterprise Project

# UUse container image @

‘ swrmy cloud.com/my_group/my_image-latest ‘ ‘ View Image

Container Image Overridem

oo @)

Args @

Working Dir @
UserID

Group ID

Permissions ()

No agency

(@) Use agency

* Agency

testrust v | C Create Agency

To create a funcfion using an image, select an agency with the SWR Admin permission.
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Tabla 2-6 Descripcion del pardmetro

Parametr | Descripcion
o
*Function | Seleccione un tipo de funcion.
Type ® Funciones de eventos: se activan por activadores.
® Funciones HTTP: se activan una vez que las solicitudes HTTP se
envian a URLs especificas.
NOTA
® [ as funciones HTTP no distinguen entre lenguajes de programacion. El
controlador debe estar establecido en el archivo bootstrap. Puede escribir
directamente el comando startup y permitir el acceso a través del puerto
8000.
® Las funciones HTTP solo admiten activadores APIG y APIC.
® Para obtener mas informacion sobre como usar las funciones HTTP,
consulte Creacion de una funcion HTTP.
*Function | Nombre de la funcién, que debe cumplir los siguientes requisitos:
Name ® Consta de 1 a 60 caracteres y puede contener letras, digitos, guiones
(-) y guiones bajos ().
® Comienza con una letra y termina con una letra o digito.
*Enterprise | Seleccione un proyecto de empresa creado y agréguele la funcion. De
Project forma predeterminada, se selecciona default.
NOTA
Si EPS no esta habilitado, este parametro no estara disponible. Para obtener mas
informacion, consulte Habilitaciéon de la funcion del proyecto empresarial.
Container | Introduzca una URL de imagen, es decir, la ubicacion de la imagen
Image contenedora. Puede hacer clic en View Image para ver imagenes
privadas y compartidas.
Imagen en SWR, por ejemplo, swr.myhuaweicloud.com/my_group/
my_image:latest.
Container | ® CMD: comando de inicio de contenedor. Ejemplo: /bin/sh. Si no se
Image especifica ninglin comando, se usara el punto de entrada 0 CMD en
Override la configuracion de imagen. Introduzca uno o mas comandos

separados por comas (,).

Args: parametro de inicio de contenedor. Ejemplo: -args,valuel. Si
no se especifica ningin argumento, se usarda CMD en la
configuracion de imagen. Introduzca uno o mas argumentos
separados por comas (,).

Working Dir: directorio de trabajo que ejecuta un contenedor. Si no
se especifica ningln directorio, se utilizara el directorio en la
configuracion de la imagen. El directorio debe comenzar con una
barra diagonal (/).

User ID: ID de usuario para ejecutar la imagen. Si no se especifica
ningn ID de usuario, se usara el valor por defecto 1003.

Group ID: ID de grupo de usuario. Si no se especifica ningtin ID de
grupo de usuario, se usara el valor por defecto 1003.
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Parametr | Descripcién

0

Agency Seleccione una delegacion con permisos de SWR Admin. Para crear
una delegacion, consulte Creaciéon de una delegacién.

(] NOTA

® Command, Args, y Working dir pueden contener hasta 5120 caracteres.

® Después de crear una funcion, puede determinar si desea habilitar la inicializacion. Si la
inicializacion esta habilitada para una funcion, se invocara un inicializador especificado para
comenzar la funcion y, a continuacion, se invocara un controlador para procesar solicitudes.
Para mas detalles, consulte Configuracion de la inicializacion.

® Silainicializacion esta habilitada, se accedera a 127.0.0.1:8000/init cuando se inicie la
imagen por primera vez, y se accedera a 127.0.0.1:8000/invoke durante las llamadas a la API
posteriores.

® [aimagen debe ser publica.

® El puerto de ejecucion de la funcién HTTP se establece en 8000.

Codigo de muestra

Lo siguiente utiliza NodeJS Express como ejemplo. Durante la inicializacion de la funcion,
el FunctionGraph utiliza el método POST para acceder a la ruta /init (opcional). Cada vez que
se llama a una funcién, FunctionGraph utiliza el método POST para acceder a la ruta /invoke.
La funcion obtiene context desde req.headers, obtiene event desde req.body y devuelve las
estructuras de respuesta HTTP como resultado.

const express = require ('express');
const app = express();
const PORT = 8000;

app.post ('/init', (req, res) => {
res.send('Hello init\n"'");

}) i

app.post ('/invoke', (req, res) => {
res.send('Hello invoke\n');

}) i

app.listen (PORT, () => {
console.log (' Listening on http://localhost:${PORT} ") ;
1)

Edicion 01 (2025-12-08) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 36



Guia del usuario de FunctionGraph

2 Creacion de una funcion de FunctionGraph

Diferencias entre imagenes de contenedores, funciones de eventos y funciones

Tabla 2-7 Diferencias entre imagenes de contenedores, funciones de eventos y funciones

HTTP

Articulo de Funcion de evento | Funcion HTTP Imagen del

comparacion contenedor

Lenguaje Cualquier lenguaje Cualquier lenguaje Cualquier lenguaje

Modo de inicio Inicio del proceso Inicio del proceso Inicio de
contenedores

Entorno Entornos Entornos Alta flexibilidad y

especificados especificados personalizacion

Modo de conexion

Sirve como un

Sirve como un

Sirve como un

en frio

de FunctionGraph cliente de HTTP servidor de HTTP servidor de HTTP
Modo de Capa Capa En la imagen
implementacion de

dependencias

Latencia de arranque | Corto Corto Largo

Edicion 01 (2025-12-08)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd.

37



Guia del usuario de FunctionGraph 3 Configuracion de la funcion

Configuracion de la funcion

3.1 Configuracion de la inicializacién

Informacién general

Después de crear una funcion, habilite la inicializacion. Si la inicializacion esta habilitada
para una funcion, se invocara un inicializador especificado para comenzar la funcion y, a
continuacion, se invocara un controlador para procesar solicitudes.

Prerrequisitos:

Ha creado una funcion.

Inicializaciéon de una funciéon

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.

Paso 3 Haga clic en la ficha Configuration y elija Configuracién avanzada.

Figura 3-1 Habilitar la inicializacion

Advanced Settings
Initialization ()‘
Inifialization Timeout (s) 3

Initializer (7) index initializer
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Tabla 3-1 Configuracion de pardmetros

Timeout (s)

Parametro Descripcion
Initialization Habilite la inicializacién si es necesario.
Initialization Duracion méxima de la funcién puede ser inicializada. Establezca este

parametro si habilita la inicializacion de funciones.

El valor oscila entre 1 y 300s.

Initializer

Puede habilitar la inicializacion de funciones en la pagina de ficha
Configuration. El inicializador debe ser nombrado del mismo modo
que el manejador. Por ejemplo, para una funcién Node.js o Python,
establezca un nombre de inicializador en el formato de [file name].
[initialization function name].

NOTA

Este parametro no es necesario si la inicializacion de la funcion esta
deshabilitada.

(11 NOTA

® Establezca el inicializador de la misma manera que el manejador. Por ejemplo, para una funcion
Node.js o Python, establezca un nombre de inicializador en el formato de /file name].[initialization

function name].

® Para obtener mas informacion sobre la configuracion del codigo de funcion, consulteCreacion de
un paquete de implementacion.

—Fin

3.2 Configuracion de los parametros basicos

Informacién general

Después de crear una funcion, Memory, Handler y Execution Timeout (s) se establecen
automaticamente en funcion del tiempo de ejecucion. Si es necesario, modificarlos segun esta

seccion.

Prerrequisitos:

Ha creado una funcion.

Procedimiento

1. Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

2. Haga clic en la funcién que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la

funcién.

3. Elijja Configuration > Basic Settings y configure los pardmetros basados en Tabla 3-2.
Los parametros marcados con un asterisco (*) son obligatorios.
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Tabla 3-2 Parametros basicos

Parametro

Descripcion

App

Después de crear una funcion, se categoriza
automaticamente en la aplicacion default y no se puede
cambiar a otras aplicaciones.

AVISO

Una aplicacion actiia como una carpeta. En el futuro, las funciones
se gestionaran por etiqueta para una mejor experiencia.

*Handler

® Para una funciéon Node.js, Python o PHP, el controlador
debe ser nombrado en el formato de [file name].
[function name], que debe contener un punto (.).
Ejemplo: myfunction.handler

® Para una funcién Java, el controlador debe ser nombrado
en el formato de /package name].[file name].[function
name].
Ejemplo: com.xxxxx.exp.Myfunction.myHandler

® Para una funcién Go, el controlador debe ser nombrado
en el formato de [plug-in name].[function name]. El
nombre de la funcidon debe comenzar con una letra
mayuscula. El nombre del controlador puede contener un
maximo de 128 caracteres.
Ejemplo: Function.Handler

® Para una funcién de C#, el controlador debe ser
nombrado en el formato de /. NET assembly file name]:
[namespace and class of the handler function]::[handler
function name].
Ejemplo: HelloCsharp::Example.Hello::Handler

*Enterprise Project

Seleccione un proyecto de empresa creado y agréguele la
funcion. De forma predeterminada, se selecciona default.
NOTA

Si EPS no esta habilitado, este parametro no estara disponible. Para

obtener mas informacion, consulte Habilitacion de la funciéon del
proyecto empresarial.

*Execution Timeout

(s)

Duracion méxima de la funcién puede ser ejecutada. Puede
establecer este parametro en la pagina de ficha
Configuration. Si la ejecucion tarda mas de 90s, utilice la
invocacion asincronica.

El valor oscila entre 3s y 900s.

NOTA
Para establecer el tiempo de espera de ejecucion en 900s a 43,200s,
pongase en contacto con el soporte técnico.

Memory (MB)

Memoria de una instancia de funcioén. Opciones: 128, 256,
512,768, 1024, 1280, 1536, 1792, 2048, 2560, 3072, 3584 y
4096.

Description

Descripcion de la funcion, que no puede superar los 512
caracteres.
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4. Haga clic en Save.

3.3 Configuracion de permisos de delegacion

Informacion general

Los servicios en Huawei Cloud interacttian entre si, y algunos servicios en la nube dependen
de otros servicios. Para delegar un servicio en la nube para acceder a otros servicios y realizar
operaciones y mantenimiento de recursos, cree una agencia para el servicio.

Creacion de una delegacion

(1 NOTA

En el siguiente ejemplo, el permiso Tenant Administrator se asigna a FuntionGraph y esta
configuracion solo tiene efecto en CN North-Beijing4.

Crear una delegacion basada en Creacion de una delegacién y establecer los pardmetros
siguientes:

1. Inicie sesion en la consola JAM.

2. Enlaconsola de IAM, seleccione Agencies en el panel de navegacion y haga clic en
Create Agency en la esquina superior derecha.

Figura 3-2 Creacion de una delegacion

12

Agencizs () Crale Aty

Agerey Namel & DelsgatedPary {2 Valdty Prod 3 Craeed |7 Dexcrpton = Operaton

Uniied Jan {5,202 (2064 G0 Greted by Nodelatssenie Az oy Dekke

Uniied Hov24, 20211608 44 SHT+0300 Groedby TS Toersue halsevessmnorperyd . A lodiy Do

Uniied Aor23 202 154325 T80 Grere ByROVALS Team Adh

3. Configura la delegacion.
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> o o 0 0 O

5.

Figura 3-3 Configuracion de informacion bésica
Agency Mame serveress-frust

agency Type Account

glanate anather HUAWEI CLOUD account o perform operations on vour resources

®) Cloud service

Cloud Service FuncticnGraph b

alidity Period Unlimited .

Description

En Agency Name, escriba serverless-trust.
Para Agency Type, seleccione Cloud service.
En Cloud Service, seleccione FunctionGraph.
Para Periodo de validez, seleccione Ilimitado.

Description: Introduzca la descripcion.

Haga clic en Next. En la pagina mostrada, busque los permisos que se agregaran en el
cuadro de busqueda de la derecha y seleccione los permisos. El permiso Tenant
Administrator se utiliza como ejemplo.

Figura 3-4 Seleccion de politicas

Tabla 3-3 Ejemplo de permisos de agencia

Nombre de la politica Escenario

Tenant Administrator Administrador para todos los servicios en la nube
excepto [AM. Este usuario puede realizar cualquier
operacion en todos los recursos en la nube de la
empresa.

Haga clic en Next y seleccione el ambito, por ejemplo, Region-specific project.
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Figura 3-5 Seleccion de los permisos necesarios
Scope

All resaurces

(®) Region-specific projects

Total projects: 11. Select the desired projects.
ﬂ Project [Region] |= Description

cn-north-4 [CN North-Beijing4]

Configuracion de una delegacion
1. Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

2. Haga clic en la funcién que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la
funcion.

3. Elija Configuration > Permissions, haga clic en Create Agency y establezca una
agencia en funcion de los requisitos del sitio haciendo referencia a 2-5.

Tabla 3-4 Parametros de configuracion de la delegacion

Parametro Descripcion
Configuration Seleccione una funcion que ha creado.
Agency

Execution Agency | Obligatorio si selecciona Specify an exclusive agency for
function execution.
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4.

(11 NOTA

® Para garantizar un rendimiento 6ptimo, seleccione Specify an exclusive agency for function

execution y establecer diferentes delegaciones para la configuracion y ejecucion de funciones.
También puede utilizar ninguna delegacion o especificar la misma delegacion para ambos
fines. Figura 3-6 muestra las opciones de la delegacion.

Figura 3-6 Delegaciones de establecimiento

Permissions ()

v | C Create égeﬂ-:;-‘Speciﬁ,' an exclusive agency for funclion execution

Configurafion Agency @ Use no agency

Execution Agency O Use no agency v

Configuration Agency: por ejemplo, para crear activadores del Servicio de ingestion de datos
(DIS), primero especifique una delegacion con permisos DIS. Si no se especifica una
delegacion de este tipo o no existe la delegacion especificada, no se pueden crear activadores
DIS.

Execution Agency: Este tipo de delegacion permite obtener un token y AK/SK del contexto
en el gestor de funciones para acceder a otros servicios en la nube.

Haga clic en Save.

Configuracién de acciones en escenarios comunes

Antes de usar FunctionGraph cree una delegacion y seleccione la accion requerida haciendo

referencia a Tabla 3-5.

Tabla 3-5 Acciones comunes

Escenario Acciéon Descripcion

Uso de una SWR Admin SWR Admin: administrador que tiene todos los
imagen permisos para el servicio Repositorio SoftWare para
personalizada Contenedor (SWR).

Para obtener mas informacién sobre cdmo crear una
imagen personalizada, consulte Implementacion de
una funcion mediante una imagen de contenedor.

Montaje de un | SFS
sistema de
archivos SFS Tenant
Turbo

SFS Administrator: administrador que tiene todos los

Administrator o | permisos para el servicio SFS.

Tenant administrator: administrador de todos los
servicios en la nube excepto IAM. Este usuario
puede realizar cualquier operacion en todos los
recursos en la nube de la empresa.

administrator

Para obtener mas informacion sobre como montar un
sistema de archivos SFS, consulte Montaje de un
sistema de archivos SFS Turbo.
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Escenario Acciéon Descripcion
Montaje de un | Tenant Guesty Tenant Guest: usuario con permisos de solo lectura
directorio VPC para todos los servicios en la nube (excepto IAM)
Eczjn;partldo de | Administrator VPC Administrator: administrador de red
La delegacion debe tener al menos los permisos de
inquilino invitado y administrador de VPC.
Para obtener mas informacion sobre como montar un
directorio compartido de ECS, consulte Montaje de
un directorio compartido de ECS.
Uso de un DIS Administrador que tiene todos los permisos para el
activador DIS | Administrator servicio DIS.
Para obtener mas informacidn sobre cdmo crear un
disparador DIS, consulte Uso de un activador DIS.
Configuracion | VPC Los usuarios con permisos de VPC Administrator
del acceso de Administrator pueden realizar cualquier operacion en todos los
VPC entre recursos de nube de la VPC. Para configurar el
dominios acceso entre VPC, especifique una delegacion con
permisos de administracion de VPC.
Para obtener mas informacion sobre como configurar
el acceso de VPC entre dominios, consulte
Configuracion de VPC.
Lectura de DNS DNS ReadOnlyAccess: usuario con los permisos

recursos DNS | ReadOnlyAccess | solo para ver recursos DNS. Para llamar a una API
de DNS para resolver nombres de dominio privados,
especifique una delegacion con los permisos para
leer recursos DNS.

Para obtener mas informacion sobre como llamar a la
API DNS para resolver nombres de dominio
privados, consulte ;Como resuelve FunctionGraph
un nombre de dominio privado de DNS?

Creaciéon de un | Tenant Tenant administrator: administrador de todos los
bucket y Administrator servicios en la nube excepto [AM. Este usuario
disparador de puede realizar cualquier operacion en todos los
OBS recursos en la nube de la empresa.

Para obtener mas informacion sobre como crear un
activador OBS, consulte Uso de un activador OBS.

Modificacion de una delegacién

Modificar una delegacion: puede modificar los permisos, el periodo de validez y la
descripcion de una delegacion en la consola de IAM.
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/\ ATENCION

Después de que se modifica una delegacion, se tarda unos 10 minutos para que la
modificacion (por ejemplo, context.getToken) surta efecto.

3.4 Configuracion de VPC

Informacién general

Las funciones se pueden configurar para acceder a recursos en sus nubes privadas virtuales
(Virtual Private Clouds, VPC) o para acceder a Internet mediante direcciones IP elasticas
enlazadas a través de la traduccion de direcciones de red de origen (SNAT).

Configuracién de acceso de VPC

Para configurar el acceso de VPC para una funcion, realice los siguientes pasos:
1. Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

2. Haga clic en la funcién que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la
funcion.

3. Seleccione Configuration > VPC, habilite el acceso de VPC y configure la informacion
relacionada.

L1 NOTA
1. Para obtener mas informacion sobre como crear una VPC y una subred, consulte Creacion de
una VPC.

2. Especifique una delegacion con permisos de administrador de VPC para la funcion. Para mas
detalles, consulte Configuracion de permisos de delegacion.

3. Puede enlazar funciones de un proyecto a hasta cuatro subredes diferentes en cualquier VPC.
(Cada proyecto tiene un ID de proyecto unico de 32 digitos, que se asigna cuando se crea su
cuenta. Los ID de proyecto de su cuenta y del usuario de IAM son los mismos.)

4. Haga clic en Save.
L1 NOTA

Preguntas frecuentes:

® Acceso a Internet desde una VPC
Ejemplo

A continuacion se muestra un ejemplo de configuracion de acceso de VPC para conectarse a
una instancia de Redis del Servicio de caché distribuida (DCS).

Paso1 En laconsola de DCS, vea la VPC y la subred de la instancia de DCS Redis. Si no hay
instancias de Redis disponibles, cree una.

Paso 2 En la pestafia Configuration de una funcion, configure el acceso de VPC para la funcion de
la siguiente manera:
® VPC Access: Habilite el acceso a VPC.
® VPC: Seleccione la VPC consultada en Paso 1.
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Paso 3

® Subnet: Seleccione la subred consultada en Paso 1.

Una vez completada la configuracion, utilice el siguiente c6digo para acceder a la instancia de
Redis:

# -*- coding:utf-8 -*-

import redis

def handler (event, context):
r = redis.StrictRedis (host="'192.168.1.143"', port=6379, db=0)
r.set ('product', 'FunctionGraph')
print r.keys('*'")
print r.get ('product')

——-Fin

Acceso a Internet desde una VPC

Paso1
Paso 2

Paso 3

De forma predeterminada, las funciones desplegadas en una VPC estan aisladas de Internet. Si
una funcidén necesita acceder a redes internas y externas, agregue una puerta de enlace NAT
publica para la VPC.

Prerrequisitos:

1. Hacreado una VPC y una subred de acuerdo con Creacion de una VPC.

2. Ha obtenido una direccion IP eléstica segun la asignacion de un EIP.
Procedimiento de creacion de una puerta de enlace NAT publica
Inicie sesion en la consola de NAT Gateway y haga clic en Comprar NAT publica Gateway.

En la pagina mostrada, introduzca la informacion de la puerta de enlace, seleccione una VPC
y una subred (por ejemplo, vpc-01), y confirme y envie la configuracion para comprar NAT
Gateway. Para obtener mas informacion, consulte Comprar un NAT Gateway publico.

Haga clic en el nombre de NAT Gateway publico. En la pagina de detalles que se muestra,
haga clic en Add an SNAT Rule y haga clic en OK.

—Fin

3.5 Configuracion del montaje en disco

Escenarios

Se pueden montar sistemas de archivos a la funcion para proporcionar almacenamiento de
archivos escalable. La funcion puede entonces leer y escribir datos en los sistemas de archivos
como lo haria en los sistemas de archivos locales. Cada sistema de archivos puede ser
compartido por diferentes funciones e instancias. Solo necesita especificar informacién como
sistemas de archivos y rutas de acceso a funciones.

FunctionGraph admite los siguientes tipos de sistemas de archivos:

® SFS Turbo

SFS Turbo admite las siguientes clases de almacenamiento: Standard, Standard-
Enhanced, Performance, y Performance-Enhanced. SFS Turbo es ampliable a 320 TB y
proporciona almacenamiento de archivos compartidos totalmente alojado. Cuenta con
alta disponibilidad y durabilidad, y es compatible con cantidades masivas de archivos
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pequeiios y aplicaciones que requieren baja latencia y altas operaciones de entrada/salida
por segundo (IOPS). SFS Turbo es adecuado para sitios web de alto rendimiento,
almacenamiento de registros, compresion y descompresion, DevOps, oficinas
empresariales y aplicaciones en contenedores.

® ECS

Un directorio en un ECS se especifica como un sistema de archivos compartido (consulte
Montaje de un directorio compartido de ECS) mediante el uso del servicio de sistema
de archivos de red (NFS). El directorio puede montarse entonces en una funciéon en la
misma VPC que el ECS de modo que la funcion pueda leer y escribir datos en el
directorio. Los sistemas de archivos ECS permiten la expansion dindmica de los recursos
informaticos. Este tipo de sistema de archivos es adecuado para escenarios de baja
demanda de servicio.

Beneficios del uso de estos sistemas de archivos:

® FEl espacio de ejecucion de la funcion se puede ampliar en gran medida en comparacion
con /tmp.

® Un sistema de archivos puede ser compartido por multiples funciones.

® [ os recursos informaticos de ECS se pueden ampliar dindmicamente y la capacidad de
almacenamiento de ECS existente se puede utilizar para lograr un rendimiento
informatico mas fuerte.

(11 NOTA

Puede escribir archivos temporales en el directorio /tmp. El tamafio total de estos archivos no
puede superar los 512 MB.

Creacion de una delegacion

Antes de agregar sistemas de archivos a una funcion, especifique una delegacion con
permisos para acceder a los servicios del sistema de archivos para la funcion.

Hay un limite en el nimero méaximo de agencias que puede crear, y las agencias de servicios
en la nube no se pueden modificar. Por lo tanto, se recomienda crear una delegacion con
permisos de alto nivel, por ejemplo, Tenant Administrator, para permitir que una funcion
acceda a todos los recursos de la region seleccionada. Para obtener més informacion, consulte
Configuracion de permisos de delegacion.

Montaje de un sistema de archivos SFS Turbo
Establecimiento de una delegacion

Antes de montar un sistema de archivos SFS Turbo en una funcioén, especifique una
delegacion a la que se le hayan concedido permisos de SFS Administrator y VPC
Administrator para la funcion. Si no hay delegaciones disponibles, cree una en [AM.

Configuracion de acceso de VPC

Solo se puede acceder a un sistema de archivos SFS Turbo en la VPC donde se ha creado.
Antes de montar un sistema de archivos de este tipo en una funcion, habilite el acceso de VPC
para la funcion.

1. Enlaconsola SFS, obtenga la informacion sobre la VPC y la subred donde se va a
montar un sistema de archivos en su funcion. Para obtener mas informacion, consulte
Gestion del sistema de archivos.
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2. Habilite el acceso a la VPC consultando Configuracién de VPC e introduzca la VPC y
la subred obtenidas en 1.

Montaje de un sistema de archivos SFS Turbo

Los sistemas de archivos SFS Turbo se pueden montar de la misma manera que los sistemas

de archivos SFS. Seleccione un sistema de archivos y establezca la ruta de acceso.
Montaje de un directorio compartido de ECS

Especificacion de una delegaciéon

Antes de montar un directorio compartido de ECS en una funcién, especifique una delegacion
a la que se le hayan concedido permisos de Tenant Guest y VPC Administrator para la
funcién. Si no hay delegaciones disponibles, cree una en IAM.

Configuracion de acceso de VPC

Antes de agregar un directorio compartido de ECS, especifique la VPC donde se implementa
el ECS. Vea la informacion de la VPC en la pagina de detalles del ECS. Haga clic en el
nombre de la VPC para ir a la pagina de detalles de la VPC y ver la subred.

Establezca la VPC y la subred adquiridas para la funcion.
Montaje de un directorio ECS

Introduzca un directorio compartido y una ruta de acceso a funciones.

Figura 3-7 Configuracion de la ruta

Shared Directory lzharetest
Access Path  (7) lecsdir

Operaciones consecuentes

Una funcion puede leer y escribir datos en una ruta de acceso de la misma manera que en el
sistema de archivos montado.

Los registros de funciones pueden persistir configurando la ruta de acceso como un
subdirectorio en la ruta de acceso.

Cree una funcion utilizando la plantilla "Web-Server-Access-Log-Statistics" para analizar los

registros del servidor web.

Figura 3-8 Plantilla de funcién

Basic function usage Configure
web-server-access-log-statistics
Runtime ¢ Python2.7

ervice  fan] APIG

View details
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Creacion de un directorio compartido NFS en ECS

1. Linux
—  CentOS, SUSE, EulerOS, Fedora o openSUSE

i.  Configure un repositorio YUM.

1. Cree un archivo llamado euleros.repo en el directorio /etc/yum.repos.d.
Asegurese de que el nombre del archivo debe terminar con.repo.

2. Ejecute el siguiente comando para ingresar euleros.repo y edite la
configuracion:

vi /etc/yum.repos.d/euleros.repo

La configuracion de EulerOS 2.0 SP3 YUM es la siguiente:

[base]

name=Euler0S-2.0SP3 base
baseurl=http://repo.huaweicloud.com/euler/2.3/0s/x86 64/

enabled=1

gpgcheck=1
gpgkey=http://repo.huaweicloud.com/euler/2.3/0s/RPM-GPG-KEY-EulerOS

La configuracion de EulerOS 2.0 SP5 YUM es la siguiente:

[base]

name=Euler0S-2.0SP5 base
baseurl=http://repo.huaweicloud.com/euler/2.5/0s/x86 64/

enabled=1

gpgcheck=1
gpgkey=http://repo.huaweicloud.com/euler/2.5/0s/RPM-GPG-KEY-EulerOS

(11 NOTA

Descripcion

name: nombre del repositorio

baseurl: URL del repositorio

®  Direccion de red basada en HTTP: http://path/to/repo
®  Direccion del repositorio local: file:///path/to/local/repo

gpgcheck: indica si se debe habilitar la proteccion de privacidad de GNU (GPG) para
verificar la validez y seguridad de los recursos de paquetes RPM. 0: La comprobacion
de GPG esta desactivada. 1: La comprobacion de GPG esté activada. Si no se
especifica esta opcion, la comprobacion GPG esta activada de forma predeterminada.

3. Guarde la configuracion.

4. Ejecute el siguiente comando para borrar la caché:

yum clean all

ii.  Ejecute el siguiente comando para instalar nfs-utils:
yum install nfs-utils

iii.  Cree un directorio compartido.

Cuando abra /etc/exports y necesite crear el directorio compartido /sharedata,
agregue la siguiente configuracion:

/sharedata 192.168.0.0/24(rw,sync,no_root_squash)
L] NOTA

La configuracion anterior se utiliza para compartir el directorio /sharedata con otros
servidores de la subred 192.168.0.0/24.

Después de ejecutar el comando anterior, ejecute el comando exportfs -v para ver el
directorio compartido y comprobar si la configuracion es correcta.
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iv.  Ejecute los siguientes comandos para iniciar el servicio NFS:
systemctl inicio rpcbind
inicio del servicio nfs

v.  Cree otro directorio compartido.

Por ejemplo, para crear el directorio /home/myself/download, agregue la
siguiente configuracion a /etc/exports:

/home/myself/download 192.168.0.0/24 (rw,sync,no_root_squash)
Reinicie el servicio NFS.
service nfs restart
Alternativamente, ejecute el siguiente comando sin reiniciar el servicio NFS:
exportfs -rv
vi. (Opcional) Habilite el inicio automatico del servicio rpcbind.
Ejecute el siguiente comando:
systemctl enable rpcbind

—  Ubuntu

i.  Ejecute los siguientes comandos para instalar nfs-kernel-server:
sudo apt-get update
sudo apt install nfs-kernel-server

ii.  Cree un directorio compartido.

Cuando abra /etc/exports y necesite crear el directorio compartido /sharedata,
agregue la siguiente configuracion:

/sharedata 192.168.0.0/24 (rw,sync,no_root_squash)
L] NOTA

La configuracion anterior se utiliza para compartir el directorio /sharedata con otros
servidores de la subred 192.168.0.0/24.

Después de ejecutar el comando anterior, ejecute el comando exportfs -v para ver el
directorio compartido y comprobar si la configuracion es correcta.

iii. Reinicie el servicio NFS.
service nfs-kernel-server restart

iv.  Cree otro directorio compartido.

Por ejemplo, para crear el directorio /home/myself/download, agregue la
siguiente configuracion a /etc/exports:

/home/myself/download 192.168.0.0/24(rw,sync,no_root_squash)

Reinicie el servicio NFS.

service nfs restart

Alternativamente, ejecute el siguiente comando sin reiniciar el servicio NFS:

exportfs -rv
Windows

Instale el servidor NFS.
Software de pago: haneWIN. Descargue el software en el sitio web oficial de haneWIN.

Software libre: FreeNFS y WinNFSd. Descargue el software en el sitio web del
SourceForge.

Habilite la funcion NFS.
—  Encel caso de WinNFSd, consulte Configuracion de WinNFSd.
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En el caso de haneWIN, realice los siguientes pasos:
i.  Ejecute nfsctl.exe como administrador.

ii.  Haga clic con el boton derecho en el 4rea en blanco y elija Insert en el menu
contextual.

Figura 3-9 Insertar

= haneWIN NFS Server =0 =0

File Edit WView Help
0 Entries

Folder Options | Clients |

3.6 Configuracion de variables de entorno

Puede configurar la configuracion de cifrado y las variables de entorno para pasar
dindmicamente la configuracion al codigo de funcion y las bibliotecas sin cambiar el codigo.

Figura 3-10 Adicion de variables de entorno

Por ejemplo, para Node.js, la configuracion de cifrado y los valores de las variables de
entorno se pueden obtener de getUserData(string key) en Context. Para obtener mas
informacion, consulte Desarrollo de funciones en Node.js.

Las variables de entorno y la configuracion de cifrado son pares clave-valor definidos por
el usuario que almacenan la configuracion de funcion. Las teclas pueden contener letras,
digitos y guiones bajos (), y deben comenzar con una letra.

® La longitud total de la clave y el valor no puede superar los 2048 caracteres.

Parametros preestablecidos

A continuacién se enumeran los parametros preestablecidos. No configure las variables de
entorno con los mismos nombres que cualquiera de estos parametros.

RUNTIME PROJECT ID
RUNTIME FUNC NAME
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RUNTIME_FUNC_VERSION
RUNTIME PACKAGE
RUNTIME_HANDLER

RUNTIME TIMEOUT
RUNTIME_USERDATA
RUNTIME_CPU
RUNTIME_MEMORY
RUNTIME_MAX RESP_BODY SIZE
RUNTIME_INITIALIZER HANDLER
RUNTIME_INITIALIZER TIMEOUT
RUNTIME_ROOT
RUNTIME_CODE_ROOT
RUNTIME_LOG_DIR
RUNTIME_SHARE_DIR
RUNTIME_TMP _DIR

RUNTIME SOCKET ADDRESS
RUNTIME _USE REPLAYABLE
RUNTIME_FSS_REPOSITORY ROOT
_APP SHARE DIR

Ejemplo

Puede usar variables de entorno para configurar en qué directorio instalar archivos, donde
almacenar los resultados y como almacenar la configuracioén de conexion y registro. Estos
ajustes estan desacoplados de la 16gica de la aplicacion, por lo que no es necesario actualizar
el codigo de funcién al cambiar los ajustes.

En el siguiente fragmento de codigo, obs_output_bucket es el bucket utilizado para
almacenar iméagenes procesadas.

def handler (event, context):
srcBucket, srcObjName = getObsObjInfo40OBSTrigger (event)
obs address = context.getUserData('obs address')
outputBucket = context.getUserData ('obs output bucket')
if obs_address is None:

obs address = '{obs address ip}'
if outputBucket is None:
outputBucket = 'casebucket-out'

ak = context.getAccessKey ()
sk = context.getSecretKey ()

# download file uploaded by user from obs
GetObject (obs_address, srcBucket, srcObjName, ak, sk)

outFile = watermark image (srcObjName)
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# Upload converted files to a new OBS bucket.
PostObject (obs address, outputBucket, outFile, ak, sk)

return 'OK'

Usando la variable de entorno obs_output_bucket, puede configurar de forma flexible el
bucket OBS utilizado para almacenar imagenes de salida.

Figura 3-11 Variables de entorno

Environment Variables @ @add

Key Value Encrypted

obs_output_bucket obs_image

3.7 Configuracion de encriptacion

La configuracion de encriptacion hace referencia a las variables de entorno cifradas, que se
pueden establecer en la pagina de detalles de la funcion.

Para obtener mas informacién sobre como agregar y eliminar variables, consulte
Configuracion de variables de entorno.

AVISO

Después de habilitar la encriptacion, los pares clave-valor se cifraran en la consola. También
se cifraran durante la transmision.

Figura 3-12 Configuracion de encriptacion

Version Aliases Configurat

uuuuu

3.8 Configuracion de la notificacion de ejecucion
asincronica

Después de crear una funcion, configure la notificacién de ejecucion asincrona para enviar los
resultados de la ejecucion al servicio de destino.

(1 NOTA

1. Sise muestra un mensaje que indica permisos insuficientes al configurar la notificacion de ejecucion
asincronica, agregue el permiso de FunctionGraph Administrator. Para obtener mas informacion,
consulte Creacion de un usuario y concesion de permisos.

2. Establezca una delegacion que permita a FunctionGraph acceder al servicio de destino.

3. Para evitar la invocacidn ciclica, no establezca dos funciones como objetivos de ejecucion
asincronica entre si.
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Procedimiento

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.
Paso 3 Seleccione Configuration > Configure Async Notification. En la pagina mostrada, haga clic
en Edit junto a Asynchronous Notification Policy.

Figura 3-13 Configuracion de una politica de notificacion asincronica

MNote
1. Set an agency that allows FunchlionGraph 1o 3cCess your targst servics.

2. To awvoid cychic invocation, do not set tuwo funclions as asynchrono execution targets of each other

Asynchronous Notification Policy

Paso 4 Establezca los parametros haciendo referencia a Tabla 3-6. Por ejemplo, especifique
FunctionGraph para el Target Service.

Figura 3-14 Configuracion de parametros

Asynchronous Notification Policy

Max. Retries  (2) - 1 + | Value Range: 0-3
Max. Validity Period (s) @ -_ 3,600 + alue Range: 1-56 400

Success Notification Send a notification to the following target se
Target Service FunctionGraph v
Target Function Apps Aproject - Functions tesi_projeci_001 - Wersion vl v
Failure Notification Send a nofification to the following target service if the cument funcion fails to be execuied

Target Service FunctionGraph A

Target Function Apps | G42 - Functions | get-db-numbers - Wersion | |atest -

Tabla 3-6 Descripcion del parametro

Parametro Descripcion

Asynchronous ® Max. Retries: nimero méaximo de reintentos cuando falla la
Execution Notification invocacion asincronica. Rango de valores: 0-3. Valor
Policy predeterminado: 1.

® Max. Periodo de validez (s): duracion maxima de un
mensaje en segundos. Rango de valores: 1-86,400.
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Parametro Descripcion

Success Notification Target Service: al que se enviara una notificacion si una
funcidn se ejecuta correctamente.

1. FunctionGraph
2. OBS
3. DIS
4. SMN

Failure Notification Target Service: al que se enviara una notificacion si una
funcién no se ejecuta.

1. FunctionGraph
2. OBS
3. DIS
4. SMN

Paso 5 Haz clic en OK.

—Fin

Descripcion de la configuracion

Para obtener detalles sobre como establecer el destino para la invocacion asincronica, consulte
Tabla 3-7. A continuacién se muestra un ejemplo:

{
"timestamp": "2020-08-20T12:00:00.0002",

"request context": {
"request id": "1167bf8c-87b0-43ab-8f5f-26bl6c64£252",
"function urn": "urn:fss:xx-xxxx-x:xxxxxxx:function:xxxx:xxxx:latest",
"condition": ""
"approximate invoke count": 0

}I
"request payload": ""
"response_context": {
"status_code": 200,
"function error": ""

}l

"response payload": "hello world!"

Tabla 3-7 Descripcion del parametro

Parametro Descripcion

timestamp Hora en que comienza la invocacion.

request_context Contexto de solicitud.

request_context.request_id ID de una solicitud de invocacion
asincronica.

request_context. function urn URN de la funcion que se va a ejecutar
asincronicamente.
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Comparacion

Parametro

Descripcion

request_context.condition

Tipo de error de invocacion.

request_context. approximate invoke count

Numero de tiempos de invocacion
asincrona. Si el valor es mayor que 1, se ha
reintentado la ejecucion de la funcion.

request_payload

Carga util de solicitud original.

response_context

Contexto de respuesta.

response_context.statusCode

Cdédigo devuelto después de la invocacion
de la funcion. Si el codigo no es 200, se
produjo un error del sistema.

response_context.function error

Informacion de error de invocacion.

response_payload

Carga 1til devuelta después de la ejecucion
de la funcion.

(1 NOTA

3.9 Configuracion de Single-Instance Multi-Concurrency

Esta funcion solo es compatible con FunctionGraph v2.

Informacién general

La multiconcurrencia de instancia unica permite que una instancia procese simultineamente
un numero especificado de solicitudes. Esta caracteristica tiene las siguientes ventajas:

® Megjora la eficiencia de la ejecucion de la funcion y reduce la duracion de la ejecucion.

® Reduce la probabilidad de arranques en frio.

® Reduce el numero total de instancias y ahorra recursos.

Escenarios de la aplicacion

Si las solicitudes de funcion tardan mucho tiempo en esperar la respuesta de los servicios
descendentes, puede configurar una instancia multiconcurrencia para que las solicitudes se

puedan procesar simultdneamente.

Si una funcién tarda 5 segundos en ejecutarse cada vez y establece el nimero de solicitudes
que una instancia puede procesar simultaneamente en 1, tres solicitudes deben procesarse en
tres instancias, respectivamente. Por lo tanto, la duracion total de la ejecucion es 15s.

Cuando se establece Max. Requests per Instance a 5, si se envian tres solicitudes, seran
procesadas simultaneamente por una instancia. El tiempo total de ejecucion es de 5s.
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(11 NOTA

Cuando Max. Requests per Instance son mayores que 1, se debe considerar la competencia de recursos
y la seguridad de simultaneidad.

Las solicitudes excesivas deben esperar un tiempo antes de ser procesadas. Por ejemplo, si el nimero de
solicitudes concurrentes de una unica instancia se establece en 10, el sistema no devuelve un error
inmediatamente cuando el nimero de solicitudes excede la capacidad de procesamiento. Las solicitudes
excesivas se procesaran después de un periodo de tiempo.

Tabla 3-8 Comparacion

Artic
ulo
de
comp
araci
on

Single-Instance Single-
Concurrency

Single-Instance Multi-Concurrency

Impre
sion
de
regist
ros

Para imprimir registros, Node.js Runtime
utiliza la funcién console.info (), Python
Runtime utiliza la funcién print (), y Java
Runtime utiliza la funcién System.out.println
(). En este modo, los ID de solicitud actuales
se incluyen en el contenido del registro. Sin
embargo, cuando una instancia procesa varias
solicitudes simultaneamente, los ID de
solicitud son incorrectos si contintia utilizando
las funciones anteriores para imprimir
registros. Para resolver este problema, utilice
la funcion context.getLogger().log() en su
lugar. Este método conserva los ID de solicitud
por separado.

Varia
bles

comp
artida

Que no participan.

La modificacion de las variables compartidas
causara errores. La proteccion de exclusion
mutua es necesaria cuando se modifican
variables no seguras para subprocesos durante
la escritura de funciones.

Métri
cas de
monit
oreo

Realizar monitoreo basado en la
situacion real.

Bajo la misma carga, el nimero de instancias
de funcion disminuye significativamente.

Error
de

contr
ol de
flujo

Que no participan.

Cuando hay demasiadas solicitudes, el codigo
de error en el cuerpo es FSS.0429, el estado en
el encabezado de respuesta es 429, y el
mensaje de error es Your request has been
controlled by overload sdk, please retry
later.
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Configuracion de Single-Instance Multi-Concurrency

1. Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

2. Haga clic en la funcién que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la
funcion.

3. Seleccione Configuration > Concurrency.

Defina los parametros haciendo referencia a Tabla 3-9y haga clic en Save.

Figura 3-15 Configuracion de simultaneidad
Concurrency

Max. Requesis per Instance () 1

Max. Instances per Function @ -1

Tabla 3-9 Descripcion

Parametro | Descripcion

Max. Numero de solicitudes simultaneas admitidas por una sola instancia.
Requests Rango de valores: 1-100. Para mas detalles, consulte Configuracion
per Instance | de Single-Instance Multi-Concurrency.

Max. Numero maximo de instancias en las que se puede ejecutar una
Instances funcion. -1 (predeterminado): La funcién puede ejecutarse en cualquier
per nimero de instancias. 0: La funcion esta deshabilitada.

Function NOTA

Las solicitudes que excedan la capacidad de procesamiento de las instancias
seran descartadas.

Los errores causados por solicitudes excesivas no se mostraran en los registros
de funciones. Puede obtener detalles de error haciendo referencia a
Configuracion de la notificacion de ejecucion asincrénica.

Restricciones de configuracion
Para las funciones Java, la multiconcurrencia de instancia unica tiene las siguientes
restricciones:
® 128 MB de memoria: hasta 25 solicitudes simultaneas
® 256 MB de memoria: hasta 50 solicitudes simultaneas

® 512 MB o mas de memoria: hasta 100 solicitudes simultaneas
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3.10 Gestion de versiones

Informacién general

FunctionGraph le permite publicar una o mas versiones a lo largo de los procesos de
desarrollo, pruebas y produccion para administrar su coddigo de funcion. El codigo y las
variables de entorno de cada version se guardan como una instantdnea. Una vez publicado el
codigo de funcion, puede modificar la configuracion segin sea necesario.

Después de crear una funcion, la version predeterminada es la ultima. Cada funcion tiene la
ultima version. Una vez publicado el codigo de funcion, puede modificar la configuracion de
la version segun sea necesario.

Publicacion de una version
1. Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

2. Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la
funcion.

3. Enlapagina de la ficha Version, haga clic en Publish new version.

Figura 3-16 Parametros para publicar una nueva version

ersion fa

Description

—  Version: Introduzca un nimero de version. Si no se especifica ningun nimero de
version, el sistema genera automaticamente un nimero de version basado en la
fecha actual, por ejemplo, v20220510-190658.

—  Description: Introduzca una descripcion para la version. Este pardmetro es por
eleccion.

4. Hazclic en OK. El sistema publica automaticamente una version. A continuacion, se le
redirigird a la nueva version.

(11 NOTA

® Puede publicar hasta 10 versiones para una funcion.

® [ aultima version tiene instancias reservadas y su configuracion no se puede cambiar. Para
modificar la configuracion, publique una nueva version. La configuracion de la version
original se sincronizara con la nueva version. De forma predeterminada, una nueva version no
mas reciente también tendra instancias reservadas, que se facturaran en funcion de los precios
estandar.
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Eliminacion de una version
1. Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

2. Haga clic en la funcién que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la
funcion.

3. Enla ficha Version de la ultima version, seleccione la version que desea eliminar.

Figura 3-17 Eliminacion de una version
Version Aiases Oescriptio u'wvh m

(11 NOTA

® No se puede eliminar la Gltima version de una funcion.
® Si se elimina una version de funcidn asociada con alias, los alias también se eliminaran.

4. Haga clic en OK para eliminar la version.

Las versiones eliminadas no se pueden recuperar. Tenga cuidado cuando realice esta
accion.

3.11 Gestion de alias

Informacién general

Un alias representa una version de funcion especifica y se puede usar para invocar esta
version. Para volver a una version anterior, utilice el alias correspondiente para representar la
version en lugar de modificar el codigo de funcion.

Cada alias de funcidn se puede vincular a una version principal y a una version adicional para
el desplazamiento del tréfico.

Creacion de un alias
1. Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

2. Haga clic en la funcién que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la
funcion.

3. Enlapagina de la ficha Aliases, haga clic en Create Alias.
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Figura 3-18 Creacion de un alias

alias (%)
ersior - Weight 100 %
Traffic Shiffing ()
Requests of e & e spe e Leam
nore
Additional Version - Weight — + | %
Description

—  Alias: Introduzca un alias.

—  Version: seleccione una version que se asociara con el alias.

—  Traffic Shifting: elija si desea habilitar el cambio de trafico. Si esta funcién esta

habilitada, puede distribuir un porcentaje especifico de trafico a la version
adicional.

— Additional Version: seleccione una version adicional a asociar. La Gltima version

no se puede utilizar como una version adicional.
—  Weight: Introduzca un niamero entero de 0 a 100.
—  Description: Introduzca una descripcion para el alias.
Haga clic en OK.

(11 NOTA

Puede crear hasta 10 alias para una funcion.

Modificacion de un alias

1.

Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione

Functions > Function List.

Haga clic en la funcién que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la
funcion.

En la ficha Aliases de la Gltima version, seleccione el alias que desea modificar.

Figura 3-19 Modificacion de un alias
Gl

Modifique la informacion de alias y haga clic en OK.

Supresién de un alias

1.

Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione

Functions > Function List.
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2. Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la
funcion.

3. Enla ficha Aliases de la ultima version, seleccione el alias que desea eliminar.

Figura 3-20 Supresion de un alias

4. Haga clic en OK para eliminar la version.

3.12 Configuracion de memoria dinamica

(11 NOTA

Esta funcion solo es compatible con FunctionGraph v2.

Informacién general

Al ejecutar una funcidn, especifique los recursos de forma dindmica en funcion del tamaiio de
los datos para reducir los costos.

Los recursos informaticos necesarios para la transcodificacion varian mucho en funcion de los
tamafios de archivo de video, los formatos de codificacion y las resoluciones. Para garantizar
un rendimiento dptimo, generalmente se configura una especificacion de recursos de gran
tamafio. En ese caso, muchos recursos se desperdiciaran en un escenario de baja resolucion
(por ejemplo, video corto). Para resolver el problema, el FunctionGraph admite la asignacion
dindmica de memoria durante la ejecucion de la funcion. Minimiza el consumo de recursos y
logra un control detallado de los recursos a menores costos.

Prerrequisitos:

Ha creado una funcidn de acuerdo con Creacién de una funciéon desde cero.

Procedimiento

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion y haga clic en el nombre de la funcién creada.

Figura 3-21 Seleccion de una funcion creada

Function Name Package Type Runtime Last Modified =

Zip Node js 1016 1 minutes ago

Paso 2 En la pagina de detalles de la funcion, seleccione Configuration > Advanced Settings y
habilite Dynamic Memory.
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Figura 3-22 Configuracién de memoria dindmica

Code Monitoring Version Aliases Configuration

Advanced Settings

Basic Settings

Trigger Initialization

Dynamic Memary @ '(:)
VPC

S
Disk Mounting

Environment Variables

Permissions

Concurrency
Configure Async Notification

Advanced Settings

Paso 3 Llamar a la ejecucion de la funcion sincrona o ejecucion de la funcion asincrona API, afiadir
X-Cff-Instance-Memory a la cabecera de la solicitud, y establecer el valor en 128, 256, 512,
768, 1024, 1280, 1536, 1792, 2048, 2560, 3072, 3584 0 4096

A continuacion se describe como llamar a una API usando Postman. Agregue X-Cff-
Instance-Memory a Headers y establezca el valor en 512. Si se llama correctamente a la
API, se devolverd el cddigo de error 200.
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Figura 3-23 Agregar un encabezado de solicitud y llamar a la funcion

Untitled Request

POST. ¥ hupsi/functiongraph-

n  Headers
DEscrIPTION

o
zip, deflate, br

keep-alive

Cff-Instance-Memory 512

ContentType application/json

(1 NOTA

® Si Dynamic Memory no esta habilitada, el tamafio de memoria establecido cuando se crea la
funcidn se utilizara de forma predeterminada.

® Si Dynamic Memory esta habilitada pero el valor de memoria no se ha establecido, el tamaiio de
memoria establecido cuando se crea la funcion se utilizara de forma predeterminada. Si se llama
correctamente a la API, se devolvera el codigo de error 200.

® Si Dynamic Memory esté habilitada pero el valor de memoria no es 128, 256, 512, 768, 1024,
1280, 1536, 1792, 2048, 2560, 3072, 3584 0 4096, cddigo de error FSS.0406 se devolvera cuando se
Ilame a la API. Solo necesita restablecer el valor de memoria.

Figura 3-24 Fallo de invocacion

Params  Authorization  Headers (11) Body ®  PrerequestScript  Tests  Settings

KEY VALUE

dl

Pretry Raw Preview Visualize JSON

"FSS.0486"
%-Cff-Instance-Memery not in [128 256 512 768 1024 1280 1536 1792 2043 2560 3072 3584 4996]"

—Fin
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Creacion de activadores

4.1 Gestion de activadores

Habilitar o deshabilitar un activador

Paso 1

Paso 2
Paso 3

Puede habilitar o deshabilitar activadores seglin sea necesario. Tenga en cuenta que los
activadores SMN, OBS y APIG no se pueden deshabilitar y solo se pueden eliminar.

Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Haga clic en el nombre de la funcion deseada.

Seleccione Configuration > Trigger. En la pagina mostrada, busque la fila que contiene el
disparador de destino y haga clic en Disable o Enable.

—-Fin

Eliminacién de un activador

Paso1

Paso 2
Paso 3

Puede eliminar activadores que ya no se utilizaran.

Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Haga clic en el nombre de la funcion deseada.

Seleccione Configuration > Trigger. En la pagina mostrada, busque la fila que contiene el
disparador de destino y haga clic en Delete.

—Fin

4.2 Uso del activador de temporizador

Esta seccion describe como crear un activador de temporizador para invocar su funcion
basandose en una expresion de cron o de tasa fija.

Para obtener mas informacion sobre el origen de eventos del temporizador, consulte Origenes
de eventos compatibles.
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Prerrequisitos:

Ha creado una funcioén en la consola FunctionGraph. Para mas detalles, consulte Creacién de
una funcion desde cero.

Creacién de un activador de temporizador

Paso1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.

Paso 3 Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.

Figura 4-1 Creacion de un activador

Code onitoring Version Aliases

Basic Settings Trigger @ © Fesdback c

Paso 4 Establezca los siguientes pardmetros:
® Trigger Type: Seleccione Timer.
® Timer Name: Ingrese un nombre del temporizador, por ejemplo, Timer.
® Rule: Establece una tasa fija o una expresion cron.

—  Fixed rate: La funcion se activa a una velocidad fija de minutos, horas o dias.
Puede establecer una tarifa fija de 1 a 60 minutos, de 1 a 24 horas o de 1 a 30 dias.

—  Cron expression: La funcion se activa en base a una regla compleja. Por ejemplo,
puede configurar una funcion para que se ejecute a las 08:30:00 de lunes a viernes.
Para obtener mas informacién, consulte Apéndice: Expresiones de Cron para un
activador de temporizador de funcion.

® Enable Trigger: Elija si desea activar el activador del temporizador.

® Additional Information: La informacion adicional que configure se pondra en el campo
user_event de la fuente del evento del temporizador. Para obtener mas informacion,
consulte Origenes de eventos compatibles.

Paso 5 Haga clic en OK.

—Fin

Consulta del resultado de la ejecucion

Después de crear el activador del temporizador, la funcion se ejecuta cada 1 minuto. Para ver
los registros de la funcion que ejecuta, realice los siguientes pasos:

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en una funcion para ir a la pagina de detalles de la funcion.
Paso 3 Seleccione Monitoring > Logs para consultar los registros de ejecucion de la funcion.

—Fin
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4.3 Uso de un activador APIG (dedicado)

Esta seccion describe como crear un activador APIG y llamar a una API para activar una
funcion.

Para obtener mas informacion sobre el origen de eventos APIG, consulte Origenes de
eventos compatibles.

Prerrequisitos:

Ha creado un grupo de API, por ejemplo, APIGroup_test. Para obtener mas informacion,
consulte Crear un grupo de API.

Creacion de un activador APIG

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 En la pagina Function List, haga clic en Create Function en la esquina superior derecha.

Paso 3 Establezca los siguientes pardmetros:
® Function Name: Ingrese un nombre de funcidn, por ejemplo, apig.
® Agency: Seleccionar Use no agency.
® Enterprise Project: seleccione default.
[ J

Runtime: Seleccione Python 2.7.
Paso 4 Haga clic en Create Function.

Paso 5 En la pagina de ficha Code, copie el siguiente codigo en la ventana de codigo y haga clic en
Deploy.

# -*- coding:utf-8 -*-
import json
def handler (event, context):
body = "<html><title>Functiongraph Demo</title><body><p>Hello, FunctionGraph!
</p></body></html>"
print (body)
return
"statusCode":200,
"body" :body,
"headers": {
"Content-Type": "text/html",
}I
"isBase64Encoded": False
}

Paso 6 Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.

Figura 4-2 Creacion de un activador

Code

Trigger @ © Feedback

Paso 7 Configuracion de la informacion del activador.
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Tabla 4-1 Informacion de activador

Parametro Descripcion

Trigger Type Seleccione API Gateway (APIG).

Instance Seleccione una instancia. Si no hay ninguna instancia disponible,
haga clic en Create Instance.

API Name Introduce un nombre de API, por ejemplo, API_apig.

API Group Un grupo de API es una coleccion de API. Puede administrar las
API por grupo de APIL.

Seleccione APIGroup _test.

Environment Una API se puede llamar en diferentes entornos, como entornos de
produccion, prueba y desarrollo. API Gateway admite la gestion del
entorno, lo que le permite definir diferentes rutas de solicitud para
una API en diferentes entornos.

Para asegurarse de que se puede llamar a la API, seleccione
RELEASE.

Security Hay tres modos de autenticacion:

Authentication ® App: Autenticacion de AppKey y AppSecret. Este modo es de
alta seguridad y se recomienda. Para obtener mas informacion,
consulte Autenticacion de aplicaciones.

® JAM: Autenticacion de IAM. Este modo solo otorga permisos de
acceso a los usuarios de IAM y es de seguridad media. Para
obtener mas informacion, consulte Autenticacion de IAM.

® None: No hay autenticacion. Este modo otorga permisos de
acceso a todos los usuarios.

Seleccione None.

Protocol Hay dos tipos de protocolos:
® HTTP
® HTTPS
Seleccione HTTPS.

Timeout (ms) Ingrese 5000.

Paso 8 Haga clic en OK.
L] NOTA

1. URL: direccion del activador APIG.

2. Después de crear el activador APIG, se genera una API denominada API_apig en la consola API
Gateway. Puede hacer clic en el nombre de la API en la lista de activadores para ir a la consola API

Gateway.

—--Fin
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Invocar la funcion

Paso1 Introduzca la URL del activador APIG en la barra de direcciones de un navegador y pulse
Enter.

Paso 2 Después de ejecutar la funcion, compruebe el resultado de la ejecucion, como se muestra en

Figura 4-3.

Figura 4-3 Resultado devuelto
< c a il o

Hella, FunctionGraph!

(10 NOTA

1. La entrada para la invocacion de API Gateway proviene de una plantilla de evento proporcionada
por la funcién. Para mas detalles, consulte Tabla 5-2.

2. Larespuesta de funcion para la invocacion de API Gateway esta encapsulada y debe contener
body(String), statusCode(int), headers(Map), y isBase64Encoded(boolean).

—Fin

Consulta del resultado de la ejecucion

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en una funcion para ir a la pagina de detalles de la funcion.
Paso 3 Seleccione Monitoring > Logs para consultar los registros de ejecucion de la funcion.

—Fin

4.4 Uso de un activador OBS

Esta seccion describe como crear un activador OBS y cargar un paquete de imagen en un
bucket OBS especificado para activar una funcion.

Para obtener mas informacion sobre el origen de eventos del OBS, consulte Origenes de
eventos compatibles.

Prerrequisitos:

Antes de crear un activador, asegurese de haber preparado lo siguiente:
® Ha creado una funcion en la consola FunctionGraph. Para més detalles, consulte
Creacion de una funcion desde cero.

® Ha creado un bucket OBS, por ejemplo, obs_cff. Para obtener mas informacion, consulte
Creacion de un bucket.

Edicion 01 (2025-12-08) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 70


https://console-intl.huaweicloud.com/functiongraph/?locale=en-us
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/devg-functiongraph/functiongraph_02_0102.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/devg-functiongraph/functiongraph_02_0102.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/usermanual-obs/obs_03_0306.html

Guia del usuario de FunctionGraph 4 Creacion de activadores

Creacion de un activador OBS

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcién.

Paso 3 Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.
Figura 4-4 Creacion de un activador
Basic Setings Trigger @ © Fesdback c

Paso 4 Establezca los siguientes pardmetros:
® Trigger Type: seleccione Object Storage Service (OBS).

® Bucket Name: Especifique el bucket OBS que se utilizard como fuente de eventos, por
ejemplo, obs-cff.

AVISO

Los bucket no se pueden utilizar en todas las regiones. Por ejemplo, si ha creado una
funcion en CN North-Beijing4, s6lo se muestran los bucket de esta region.

® Events: Seleccione los eventos que activaran la funcion. En este ejemplo, seleccione
Put, Post, y Delete. Cuando los archivos en el bucket obs_cff se actualizan, se cargan o
se eliminan, la funcién se activa.

® Event Notification Name: especifique el nombre de la notificacion de evento que
enviard SMN cuando ocurra un evento.

® Prefix: introduzca una palabra clave para limitar las notificaciones a las de los objetos
cuyos nombres comiencen por los caracteres coincidentes. Este limite se puede utilizar
para filtrar los nombres de los objetos OBS.

®  Suffix: introduzca una palabra clave para limitar las notificaciones a las relativas a los
objetos cuyos nombres terminan con los caracteres coincidentes. Este limite se puede
utilizar para filtrar los nombres de los objetos OBS.

Paso 5 Haga clic en OK.

—--Fin

Activacion de una funcion

En la consola OBS, cargue un paquete ZIP de imagen en el bucket obs-cff. Para obtener mas
informacion, consulte Cargar un archivo.

(1 NOTA

Después de cargar el paquete ZIP en el bucket obs-cff, se activa la funcion HelloWorld.

Consulta del resultado de la ejecucion

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.
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Paso 2 Haga clic en una funcion para ir a la pagina de detalles de la funcion.
Paso 3 Seleccione Monitoring > Logs para consultar los registros de ejecucion de la funcion.

—Fin

4.5 Uso de un activador Kafka

Esta seccion describe como crear un activador de Kafka y configurar un evento de Kafka para
activar una funcion.

Después de usar un activador de Kafka, el FunctionGraph sondea peridédicamente nuevos
mensajes en un tema especifico en una instancia de Kafka y pasa los mensajes como
parametros de entrada para invocar funciones. Para obtener mas informacion sobre el origen
de eventos del DMS for Kafka, consulte Origenes de eventos compatibles.

Prerrequisitos:
Antes de crear un activador, asegurese de haber preparado lo siguiente:

® Ha creado una funcion en FunctionGraph. Para més detalles, consulte Creacién de una
funcion desde cero.

® Ha habilitado el acceso de VPC para la funcion. Para méas detalles, consulte
Configuraciéon de VPC.

® Ha creado una instancia de Kafka. Para obtener mas informacion, consulte Compra de
una instancia.

® Ha creado un tema bajo una instancia de Kafka. Para obtener mas informacion, consulte
Creacion de un tema.

Creacion de un activador Kafka

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcién que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.

Paso 3 Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.

Figura 4-5 Creacion de un activador

<<<<<<<

Paso 4 Establezca los siguientes parametros:
® Trigger Type: Seleccione Distributed Message Service for Kafka (Kafka).
® Instance: Seleccione una instancia premium de Kafka.
® Topic: Seleccione un tema de la instancia premium de Kafka.
® Batch Size: Establezca el nimero de mensajes que se recuperaran de un tema cada vez.
® Username: Introduzca el nombre de usuario de la instancia si SSL ha sido habilitado
para ella.

® Password: Introduzca la contrasefa de la instancia si SSL ha sido habilitado para ella.
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Paso 5 Haga clic en OK.
L] NOTA

Después de habilitar el acceso a la VPC, debe configurar los permisos de subred correspondientes para
el grupo de seguridad de Kafka. Para obtener mas informacion sobre como habilitar el acceso de VPC,

consulte Configuracion de VPC.

—Fin

Configuracion de un evento Kafka para activar la funcion

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.
Paso 3 En la pagina de detalles de la funcion, seleccione una version.

Paso4 En la pagina de la ficha Code, haga clic en Test. Aparece el cuadro de didlogo Configure
Test Event.

Paso 5 Defina los parametros descritos en Tabla 4-2 y haga clic en Save.

Tabla 4-2 Informacion del evento de prueba

Parametro Descripcion

Configure Test Event Puede elegir crear un evento de prueba o editar uno existente.

Utilice la opcion predeterminada Create new test event.

Event Template Seleccione kafka-event-template.

Event Name El nombre del evento puede contener de 1 a 25 caracteres y debe
comenzar con una letra y terminar con una letra o un digito. Solo
se permiten letras, digitos, guiones bajos (_) y guiones (-). Por
ejemplo, kafka-123test.

Event data El sistema carga automaticamente la plantilla de eventos Kafka
integrada, que se utiliza en este ejemplo sin modificaciones.
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(11 NOTA

La plantilla de evento es la siguiente:

{

"event version": "v1.0",
"event time": 1576737962,
"trigger type": "KAFKA",
"region": "xx-xxxx-1",
"records": [{

"messages": [

"kafka messagel",
"kafka message2",
"kafka message3",
"kafka messaged",
"kafka messageb"
]l

"instance id": "81335d56-b9%fe-4679-ba%5-7030949cc76b",

"topic_ id": "topic-test"

}]

}

Paso 6 Haga clic en Test. Se muestra el resultado de la prueba de funcién.

—Fin

4.6 Uso de un activador DIS

Esta seccion describe como crear un activador DIS para una funcion y configurar un evento
DIS usando la plantilla de evento integrada para activar la funcion.

Para obtener mas informacion sobre el origen de eventos de DIS, consulte Origenes de

eventos compatibles.

Prerrequisitos:

Antes de crear un activador, asegurese de haber preparado lo siguiente:

® Ha creado una funcion en la consola FunctionGraph. Para més detalles, consulte
Creacion de una funcion desde cero.

® Ha creado un flujo DIS, por ejemplo, dis-function. Para obtener mas informacion,
consulte Creacion de un flujo DIS.

Establecimiento de una delegacion

Antes de crear un activador DIS, establezca una delegacion para delegar FunctionGraph para
acceder a DIS. Para obtener mas informacion sobre como crear una agencia, consulte
Configuracion de permisos de delegacion.

Dado que no especifico una delegacion al crear la funcion HelloWorld, especifique una
primero.

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.
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Paso 3 Seleccione Configuration > Permissions y cambie la delegacion a serverless-trust creada
en Configuracion de permisos de delegacion.

Paso 4 Haga clic en Save.

—-Fin

Creacion de un activador DIS

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.
Paso 3 Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.

Paso 4 Establezca los siguientes pardmetros:
® Trigger Type: seleccione Data Ingestion Service (DIS).
® Stream Name: Seleccione un flujo DIS, por ejemplo, dis-function.

® Max. Fetch Bytes: Volumen méximo de datos que se pueden obtener en cada solicitud.
Solo se recuperaran los registros mas pequenios que este valor. El valor oscila entre 1 KB
y 4 MB.

® Starting Position: especifique una posicion en la secuencia especificada desde la que se
iniciara la lectura de datos.

— TRIM_HORIZON: Los datos se leen de los registros validos mas antiguos que se
almacenan en la particion.

— latest: Los datos se leen justo después del registro mas reciente en la particion. Esta
configuracion garantiza que siempre lea los datos mas recientes.

®  Pull Period: establece un periodo para extraer datos de la secuencia.

® Serial Data Processing: Si se selecciona esta opcion, el FunctionGraph extrae datos de
la secuencia solo después de procesar los datos anteriores. Si esta opcion no esta
seleccionada, el FunctionGraph extrae datos de la secuencia siempre que finalice el
periodo de extraccion.

Paso 5 Haga clic en OK.

—Fin

Configuracién de un evento DIS para activar la funcién

Paso1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.
Paso 3 En la pagina de detalles de la funcion, seleccione una version.

Paso 4 En lapagina de la ficha Code, haga clic en Test. Aparece el cuadro de didlogo Configure
Test Event.

Paso 5 Defina los parametros descritos en Tabla 4-3 y haga clic en Save.
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Tabla 4-3 Informacion del evento de prueba

Parametro

Descripcion

Configure Test Event

Puede elegir crear un evento de prueba o editar uno
existente.

Utilice la opcion predeterminada Create new test event.

Event Template

Seleccione dis-event-template.

Event Name

El nombre del evento puede contener de 1 a 25 caracteres y
debe comenzar con una letra y terminar con una letra o un
digito. Solo se permiten letras, digitos, guiones bajos ( )y
guiones (-). Por ejemplo, dis-123test.

Event data

El sistema carga automaticamente la plantilla de eventos
DIS integrada, que se utiliza en este ejemplo sin
modificaciones. El c6digo de esta plantilla es el siguiente:

(11 NOTA

La plantilla de evento es la siguiente:

{
"ShardID": "shardId-0000000000",

"Message": {
"next partition cursor":

"eyInZXRJIAGVyYXRvclBhcmFtIjp7InNOcmVhbS1uYW11IjoiZGlzLXN3dGVzdCIsInBhe
nRpdGlvbilpZCI6InNoYXJkSWQtMDAWMDAWMDAWMCIsImNlcnNvcil0eXB1IjoiVEJJITVI
IT1JJWk90Iiwic3RhcnRpbmctc2VxdWVuY2UtbnVtYmVyIjoiNCJIILCInZW51lcmFO0ZVRpb
WVzdGFtcCI6MTUWOTYwNijM5MJESMX0",

"records": [

{

1,

"partition_key": "shardId_0000000000",
"data": "d2VsY29tzQ==",
"sequence number": "0"

"partition key": "shardId 0000000000",
"data": "dXNpbmc=",

"sequence number": "1"

upartitionikeyu: "Shardldioooooooooou,
"data": "Rl’lVUY3pr2 5TdGF1"1ZQ::n ,
"sequence number": "2"

"partition_key": "shardId_0000000000",
"data": "c2VydmljzQ==",
"sequence number": "3"

"millis behind latest": ""

by
"Tag":

"StreamName" :

"latest",

"dis-swtest"
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Paso 6

Haga clic en Test. Se muestra el resultado de la prueba de funcion.

—Fin

4.7 Uso de un activador SMN

Esta seccion describe como crear un activador SMN y publicar un mensaje para activar una
funcion.

Para obtener mas informacion sobre el origen de eventos del SMN, consulte Origenes de
eventos compatibles.

Prerrequisitos:

® Ha creado un tema SMN, por ejemplo, smn-test. Para obtener mas informacion, consulte
Creacion de un tema.

® Ha creado una funcion en la consola FunctionGraph. Para més detalles, consulte
Creacion de una funcion desde cero.

Creacion de un activador SMN

Paso1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Haga clic en la funcién que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.

Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.

Figura 4-6 Creacion de un activador

Trigger @ © Feadback

Establezca los siguientes parametros:
® Trigger Type: Seleccione SMN.

® Topic Name: Seleccione un tema, por ejemplo, smn-test.
Haga clic en OK.
1 NOTA

Después de crear el activador SMN, se genera una suscripcion para el tema correspondiente en la
consola SMN.

—Fin

Publicacién de un mensaje para activar la funcién

En la consola SMN, publique un mensaje en el tema de smn-test. Para obtener mas
informacion, consulte Publicar un mensaje de texto.

Tabla 4-4 describe los parametros necesarios para publicar un mensaje.
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Tabla 4-4 Pardmetros necesarios para publicar un mensaje

Parametro Descripcion

Subject Ingrese SMIN-Test.

Message Format Seleccione Text.

Message Ingrese {""'message':""hello"}.
L] NOTA

Después de publicar un mensaje, la funcion se activa automaticamente. Para obtener mas informacion
sobre los eventos de ejemplo, consulte Origenes de eventos compatibles.

Consulta del resultado de la ejecucion

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en una funcion para ir a la pagina de detalles de la funcion.
Paso 3 Seleccione Monitoring > Logs para consultar los registros de ejecucion de la funcion.

——-Fin

4.8 Uso de un activador LTS

Esta seccion describe como crear un activador LTS para una funcién e invocar la funcion
cuando ocurren eventos de registro.

Para obtener mas informacion sobre el origen de eventos del temporizador, consulte Origenes
de eventos compatibles.

Prerrequisitos:

Ha creado una funcion en la consola FunctionGraph. Para mas detalles, consulte Creacion de
una funcion desde cero.

® Ha creado un grupo de registro, por ejemplo, LogGroup1. Para obtener mas informacion,
consulte Crear un grupo de registros.

® Ha creado un flujo de registro, por ejemplo, LogTopicl. Para obtener mas informacion,
consulte Crear un flujo de registro.

Creacion de un activador LTS

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcién que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.

Paso 3 Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.
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Figura 4-7 Creacion de un activador

Basic Settings Trigger @ © Feodback [ create Trga

Paso 4 Establezca los siguientes parametros:
® Trigger Type: seleccione Log Tank Service (LTS).
® Log Group: seleccione un grupo de registro, por ejemplo, LogGroupl.

® Log Topic: seleccione un tema de registro, por ejemplo, LogTopicl.
Paso 5 Haga clic en OK.

—Fin

Configuracion de un evento LTS para activar la funcién

(1 NOTA

Cuando el tamafio de un mensaje de evento LTS supera los 75 KB, se dividira en varios mensajes por 75
KB para activar la funcion.

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.
Paso 3 En la pagina de detalles de la funcion, seleccione una version.

Paso 4 En la pagina de la ficha Code, haga clic en Test. Aparece el cuadro de dialogo Configure
Test Event.

Paso 5 Defina los parametros descritos en Tabla 4-5 y haga clic en Save.

Tabla 4-5 Informacion del evento de prueba

Parametro Descripcion

Configure Test Event Puede elegir crear un evento de prueba o editar uno existente.

Utilice la opcion predeterminada Create new test event.

Event Template Seleccione Its-event-template.

Event Name El nombre del evento puede contener de 1 a 25 caracteres y debe
comenzar con una letra y terminar con una letra o un digito. Solo
se permiten letras, digitos, guiones bajos (_) y guiones (-). Por
ejemplo, 1ts-123test.

Event data El sistema carga autométicamente la plantilla de evento LTS
integrada, que se utiliza en este ejemplo sin modificaciones.
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(11 NOTA

La plantilla de evento es la siguiente:

{
"lts": {

"data":
"ewogICAgICAgICIsb2dzIjpbewogICAgICAgICAgICAGICAgIml1c3NhZ2UiOiIyMDE4L V) YTAIMTI5ICBOX
FxyXFxuliwKICAgICAgICAgICAgGICAgGICJIJ0aWl1lIjoxNTMwMDASNjUzMDUSLA0gICAgICA
gICAgICAgICAgImhvc3RfbmFtZSI6ImVicyl0ZXNOYWdlbnQubm92YWxvY2FsTiwKICAgT
CAgICAgICAgICAgICIpcCI6IJESM14xNjguMS450CIsCiAgICAGICAGICAGICAGICALICGE
0aCI6Ii91c3IvbG9jYWwvdGVsZXNJb3B1lL2xvZy9jb21tb24ubGOnIiwKICAgICAgGICAGI
CAgICAGICJIsb2dfdWlkIjoiNjYzZDY5MzAtNzkyZCOXMWU4LThiMGEtM)g2ZWQ00Dh] ZTC
wIiwKICAgICAgICAgICAgICAgICIsaW51X25vIjo2MTcKICAgICAgICAgICAgEQogICAgT
CAgICAgICBALAOGICAgGICAgICIvd251ciI6ICI2MjgwZzTE3MGIkOTMOZjYwYTRkODUXY2Y
1Y2EwWNTEyOSIsCiAgICAgICAgImxvZ19ncm91lcFI9pZCI6ICISN2ES5ZDI4NCOONDQ4LTEXZ
TgtOGZhNCOyODZ1ZDQ40OGN1INzAiLA0ogICAgICAgGICIsb2dfdGOwaWNfaWQiOiAIMWESNc
1YTctNzg0ZCOXMWU4LT1ImNzAtM)g2ZWQO0ODhjZTcwIgogICAgICAgIHO=""

}

Paso 6 Haga clic en Test. Se muestra el resultado de la prueba de funcion.

—Fin

4.9 Uso de un activador CTS

Esta seccion describe como crear un activador CTS para una funcién e invocar la funcion en
respuesta a las operaciones de recursos en la nube registradas por CTS.

Para obtener mas informacion sobre el origen de eventos del CTS, consulte Origenes de
eventos compatibles.

Prerrequisitos:

Ha creado una delegacion en IAM. Para mas detalles, consulte Configuracion de permisos
de delegacion.
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Creacion de un activador CTS

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 En la pagina Function List, haga clic en Create Function en la esquina superior derecha.

Paso 3 Establezca los siguientes parametros:
® Function Name: Ingrese un nombre de funcién, por ejemplo, HelloWorld.
® Agency: Seleccionar Use no agency.
® Enterprise Project: seleccione default.
[ J

Runtime: Seleccione Python 2.7.
Paso 4 Haga clic en Create Function.

Paso 5 En la pagina de ficha Code, copie el siguiente codigo en la ventana de codigo y haga clic en
Deploy.

# -*- coding:utf-8 -*-
T
CTS trigger event:
{
TetsY 3 {
"time":
"user": {
"name": "userName",
nig". uu,
"domain": {
"name": "domainName",
llidll: nn

nn
’

}
}I
"request": {},
"response": {},
"code": 204,
"service type": "FunctionGraph",
"resource type": ""

"resource name": ""

"resource id": {},

"trace name": "",

"trace type": "ConsoleAction",
"record time": "",

"trace id": "",

"trace status": "normal"

def handler (event, context):

trace name = event["cts"] ["resource name"]
timeinfo = event["cts"] ["time"]
print (timeinfo+' '+trace name)

Paso 6 Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.

Figura 4-8 Creacion de un activador

Code Monitoring Version

— Tgger © © recsvee [ G ] @

Paso 7 Configuracion de la informacion del activador.
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Tabla 4-6 Informacion de activador

Parametro Descripcion

Trigger Type Selecciona Cloud Trace Service (CTS).

Notification Introduzca un nombre de notificacion, por ejemplo, Test.

Name

Tipo de servicio Seleccione FunctionGraph.

Resource Type Tipos de recursos admitidos por el servicio seleccionado, como
activadores, instancias y funciones.

Trace Name Operaciones que se pueden realizar en el tipo de recurso seleccionado,
como crear o eliminar un activador.

Paso 8 Haga clic en OK.

----Fin

Configuracién de un evento CTS para activar la funcion

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcién que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.

Paso 3 En la pagina de detalles de la funcion, seleccione una version y haga clic en Test. Aparece el
cuadro de diadlogo Configure Test Event.

Paso 4 Defina los parametros descritos en Tabla 4-7 y haga clic en Save.

Tabla 4-7 Informacién del evento de prueba

Parametro Descripcion

Configure Test Event Puede elegir crear un evento de prueba o editar uno existente.

Utilice la opcion predeterminada Create new test event.

Event Template Seleccione cts-event-template.
Event Name Introduzca un nombre de evento, por ejemplo, cts-test.
Event data El sistema carga automaticamente los datos de eventos en la

plantilla de eventos CTS. Puede modificar los datos del evento
segun sea necesario.

Paso 5 Haga clic en Test. Se muestra el resultado de la prueba de funcion.

----Fin
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4,10 Uso de un activador DDS

Esta seccidon describe como crear un activador DDS para una funcidén e invocar la funcion
cuando cambia una tabla de base de datos.

Una funcién que usa un activador DDS se activara cada vez que se actualiza una tabla de base
de datos. Para obtener mas informacion sobre el origen de eventos de DDS, consulte
Origenes de eventos compatibles.

Prerrequisitos

Antes de crear un activador, asegtrese de haber preparado lo siguiente:

® Ha creado una funcion en la consola FunctionGraph. Para més detalles, consulte
Creacion de una funcion desde cero.

® Ha habilitado el acceso de VPC para la funcion. Para més detalles, consulte
Configuracion de VPC.

® Ha creado una instancia de base de datos de DDS.

® Ha creado una base de datos de DDS.

Creacion de un activador de DDS

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.

Paso 3 Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.

Figura 4-9 Creacion de un activador
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Paso 4 Establezca los siguientes pardmetros:
® Trigger Type: seleccione Document Database Service (DDS).
® DB Instance: seleccione una instancia de base de datos de DDS.

® Password: Introduzca la contrasefia del administrador rwuser de instancia de base de
datos de DDS.

® Database: Introduzca el nombre de una base de datos. Tenga en cuenta que admin,
local, y config son nombres de base de datos reservados y no se pueden usar aqui.

® Collection: introduzca el nombre de una coleccion de base de datos.

® Batch Size: Establece el nimero de registros que se van a leer de la base de datos a la
vez.

Paso 5 Haz clic en OK.

Edicion 01 (2025-12-08) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 83


https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/devg-functiongraph/functiongraph_02_0102.html
https://console-intl.huaweicloud.com/functiongraph/?locale=en-us

Guia del usuario de FunctionGraph 4 Creacion de activadores

(11 NOTA

Después de habilitar el acceso a la VPC, debe configurar los permisos de subred correspondientes para
el grupo de seguridad de DDS. Para obtener mas informacion sobre como habilitar el acceso de VPC,
consulte Configuracion de VPC.

—Fin

Configuracion de un evento DDS para activar la funcién

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.

Paso 3 En la pagina de detalles de la funcidn, seleccione una version y haga clic en Test. Aparece el
cuadro de didlogo Configure Test Event.

Paso 4 Defina los parametros descritos en Tabla 4-8 y haga clic en Save.

Tabla 4-8 Informacion del evento de prueba

Parametro Descripcion

Configure Test Event Puede elegir crear un evento de prueba o editar uno existente.

Utilice la opcion predeterminada Create new test event.

Event Template Seleccione dds-event-template.

Event Name El nombre del evento puede contener de 1 a 25 caracteres y debe
comenzar con una letra y terminar con una letra o un digito. Solo
se permiten letras, digitos, guiones bajos (_), y guiones (-). Por
ejemplo, dds-123test.

Event data El sistema carga automaticamente la plantilla de eventos DDS
integrada, que se utiliza en este ejemplo sin modificaciones.
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(11 NOTA

La plantilla de evento es la siguiente:

{

"records": [

{
"event source": "dds",
"event name": "insert",
"xx-xxxxx—-1",
"1.0",

"region":
"event version":
"dds": {
"size bytes":
"token": {
" data":

"100",

"825D8C2F4D0000001529295A100474039A3412A64BA89041DC952357FB4446645F696
400645D8C2F8ESBECCB6CF5370D6A0004"

bo

"full document": {
"_id": {

"Soid": "5d8c2f8e5beccb6cf5370d6a"

bo

"name" :

"age": {
"SnumberDouble":

"dds" ,

157 0

}y

"nS": {
"db": "functiongraph",
"coll": "person"

by

"event source id": "e6065860-f7b8-4cca-80bd-24ef2a3bb748"

Paso 5 Haga clic en Test. Se muestra el resultado de la prueba de funcién, como se muestra en
Figura 4-10.

Figura 4-10 Resultado de la prueba

~ Details

Function Output

Hello message: {"records"[{"event_source"'dds" event_name"insert' region"
{'_data"825D8C2F4D0
{"$numberDouble""52.0"}}

"event_version"1.0"'dds"{"size_bytes"' 100" token'"
196400645D8C2F8ESBECCB6CF5370D6A0004") full_document-{"_id"{"$oid"5d8c2f8e Shecchbef5370d6a) name™dds " age”

'ns"{"db"’functiongraph” coll""person’}}'event_source_id""e6065860-{7b8-4cca-80bd-24ef2a3bb748"}]}

Summary
Request ID

Execution Duration:
Billed Duration:

Log Output

Memory Configured: 128 MB
Memory Used: 48340 MB

51da1019-70db-4593-8723-42d4c4eecad6
3898 ms
100 ms

2010-12-63 13:31:19.030+08:00 Start invoke request '51da1019-78db-4503-8723-42ddcdeecads’, version: latest
2010-12-63 13:31:19.943+68:00 Finish invoke request '51da1019-70db-4503-8723-42dacdeecads’, duration: 3.898ms, billing duration: 1@ems, memory used: 43.340MB

—Fin

4.11 Uso de un activador de GaussDB (for Mongo)

Esta seccion describe como crear un activador de GaussDB (for Mongo) para una funcion.
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Una funcién que usa un activador de GaussDB (para Mongo) se activara cada vez que se
actualiza una tabla de base de datos. Para obtener mas informacién sobre el origen de eventos
de GaussDB (for Mongo), consulte Origenes de eventos compatibles.

Prerrequisitos:

Antes de crear un activador, asegurese de haber preparado lo siguiente:

® Ha creado una funcion en la consola FunctionGraph. Para més detalles, consulte
Creacion de una funcion desde cero.

® Ha habilitado el acceso de VPC para la funcion. Para més detalles, consulte
Configuracion de VPC.

® Ha creado una instancia de GaussDB (for Mongo).

Creacién de un activador de GaussDB (for Mongo)

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.

Paso 3 Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.

Figura 4-11 Creacion de un activador

s © © s G

Paso 4 Establezca los siguientes pardmetros:
® Trigger Type: seleccione GaussDB(for Mongo).
®  GaussDB(for Mongo) Instance: seleccione una instancia de GaussDB (for Mongo).

® Password: Introduzca la contrasefia del administrador rwuser de instancia de GaussDB
(for Mongo).

® Database: Introduzca el nombre de una base de datos GaussDB (for Mongo). Tenga en
cuenta que admin, local, y config son nombres de base de datos reservados y no se
pueden usar aqui.

® Collection: introduzca el nombre de una coleccion de base de datos.

® Batch Size: Establece el nimero de registros que se van a leer de la base de datos a la
vez.

Paso 5 Haga clic en OK.
L] NOTA

Después de habilitar el acceso a VPC, debe configurar los permisos de subred correspondientes para el
grupo de seguridad GaussDB (for Mongo). Para obtener mas informacién sobre como habilitar el acceso

de VPC, consulte Configuracion de VPC.

—Fin

Configuracién de un evento GaussDB (for Mongo) para activar la funcién

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.
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Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcién.

Paso 3 En la pagina de detalles de la funcion, seleccione una version.

Paso 4 En lapagina de la ficha Code, haga clic en Test. Aparece el cuadro de didlogo Configure

Test Event.

Paso 5 Defina los parametros descritos en Tabla 4-9 y haga clic en Save.

Tabla 4-9 Informacion del evento de prueba

Parametro

Descripcion

Configure Test Event

Puede elegir crear un evento de prueba o editar uno existente.

Utilice la opcion predeterminada Create new test event.

Event Template Seleccione gaussmongo-event-template.

Event Name El nombre del evento puede contener de 1 a 25 caracteres y debe
comenzar con una letra y terminar con una letra o un digito. Solo
se permiten letras, digitos, guiones bajos (_) y guiones (-). Por
ejemplo, gaussmongo-123test.

Event data El sistema carga automaticamente la plantilla de eventos

GaussDB (for Mongo) incorporada, que se utiliza en este
ejemplo sin modificaciones.

Paso 6 Haga clic en Test. Se muestra el resultado de la prueba de funcion.

——-Fin

4.12 Uso de un activador APIG (compartido)

Esta seccion describe como crear un activador APIG y llamar a una API para activar una

funcién.

Para obtener mas informacion sobre el origen de eventos APIG, consulte Origenes de

eventos compatibles.

(11 NOTA

API Gateway ya no proporciona puertas de enlace compartidas. Solo los clientes que se habian
registrado antes de que se eliminara esta funcion pueden seguir utilizandola.

Prerrequisitos:

Ha creado un grupo de API, por ejemplo, APIGroup_test. Para obtener mas informacion,
consulte Crear un grupo de API.

Creacion de un activador APIG

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el

panel de navegacion.
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Paso 2 Haga clic en Create Function.

Paso 3 Establezca los siguientes pardmetros:
® Function Name: Ingrese un nombre de funcion, por ejemplo, apig.
® Agency: Seleccionar Use no agency.
® Enterprise Project: seleccione default.
[ J

Runtime: Seleccione Python 2.7.
Paso 4 Haga clic en Create Function.

Paso 5 En lapagina de ficha Code, copie el siguiente codigo en la ventana de cddigo y haga clic en
Deploy.
# -*- coding:utf-8 -*-
import json
def handler (event, context):
body = "<html><title>Functiongraph Demo</title><body><p>Hello, FunctionGraph!
</p></body></html>"
print (body)
return {
"statusCode":200,
"body" :body,
"headers": {
"Content-Type": "text/html",
} ’
"isBase64Encoded": False
}

Paso 6 Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.

Figura 4-12 Creacién de un activador

Aliases

Paso 7 Configuracion de la informacion del activador.

Tabla 4-10 Informacion de activador

Parametro Descripcion

Trigger Type Seleccione API Gateway (APIG).

API Name Introduce un nombre de API, por ejemplo, API_apig.

API Group Un grupo de API es una coleccion de API. Puede administrar las
API por grupo de APIL.

Seleccione APIGroup_test.

Environment Una API se puede llamar en diferentes entornos, como entornos de
produccidn, prueba y desarrollo. API Gateway admite la gestion del
entorno, lo que le permite definir diferentes rutas de solicitud para
una API en diferentes entornos.

Para asegurarse de que se puede llamar a la API, seleccione
RELEASE.
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Paso 8

Parametro Descripcion
Security Hay tres modos de autenticacion:
Authentication

® App: Autenticacion de AppKey y AppSecret. Este modo es de
alta seguridad y se recomienda. Para obtener mas informacion,
consulte Autenticacion de aplicaciones.

® TAM: Autenticacion de IAM. Este modo solo otorga permisos de
acceso a los usuarios de IAM y es de seguridad media. Para
obtener mas informacion, consulte Autenticacion de IAM.

® None: No hay autenticacion. Este modo otorga permisos de
acceso a todos los usuarios.

Seleccione None.

Protocol Hay dos tipos de protocolos:
® HTTP
® HTTPS
Seleccione HTTPS.
Timeout (ms) Ingrese 5000.
Haga clic en OK.
L] NOTA

1. La URL del activador APIG es de https://
0ed9f61512d34982917a4f3cfe8dddSd.apig.xxx.xxx.com/apig.

2. Después de crear el activador APIG, se genera una API denominada API_apig en la consola API
Gateway. Puede hacer clic en el nombre de la API en la lista de activadores para ir a la consola API
Gateway.

—Fin

Invocar la funcion

Paso 1

Paso 2

Introduzca la URL del activador APIG en la barra de direcciones de un navegador y pulse
Enter.

Después de ejecutar la funcion, se devuelve un resultado.

—Fin

4.13 Uso de un activador de APIC

Esta seccion describe como crear un activador APIC y llamar a una API para activar una
funcion.

Para obtener mas informacién sobre el origen de eventos APIC, consulte Origenes de
eventos compatibles.
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Prerrequisitos:

Ha creado un grupo de API, por ejemplo, APIConnect_test. Para obtener mas informacion,
consulte Crear un grupo de API.

Creacion de un activador APIC

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el

panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en Create Function.

Paso 3 Establezca los siguientes pardmetros:

® Function Name: Ingrese un nombre de funcién, por ejemplo, apig.

Agency: Seleccionar Use no agency.

([ ]
® Enterprise Project: seleccione default.
[ ]

En Runtime, seleccione Node.js 10.16.

Paso 4 Haga clic en Create Function.

Paso 5 Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.

Figura 4-13 Creacion de un activador

Paso 6 Configuracion de la informacion del activador.

Tabla 4-11 Informacion de activador

Parametro Descripcion

Trigger Type Selecciona API Connect (APIC).

Instance Seleccione una instancia. Si no hay ninguna instancia disponible,
haga clic en Create Instance.

API Name Ingrese un nombre de API, por ejemplo, API_apic.

API Group Un grupo de API es una coleccion de API. Puede administrar las
API por grupo de APL
Ejemplo: DEFAULT.

Environment Una API se puede llamar en diferentes entornos, como entornos de
produccioén, prueba y desarrollo. API Gateway admite la gestion del
entorno, lo que le permite definir diferentes rutas de solicitud para
una API en diferentes entornos.

Para asegurarse de que se puede llamar a la API, seleccione
RELEASE.
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Parametro Descripcion
Security Hay tres modos de autenticacion:
Authentication

® App: Autenticacion de AppKey y AppSecret. Este modo es de
alta seguridad y se recomienda. Para obtener mas informacion,
consulte Autenticacion de aplicaciones.

® TAM: Autenticacion de IAM. Este modo solo otorga permisos de
acceso a los usuarios de IAM y es de seguridad media. Para
obtener mas informacion, consulte Autenticacion de IAM.

® None: No hay autenticacion. Este modo otorga permisos de
acceso a todos los usuarios.

Seleccione None.

Protocol Hay dos tipos de protocolos:
® HTTP
® HTTPS
Seleccione HTTPS.
Timeout (ms) Ingrese 5000.

Paso 7 Haga clic en OK.
] NOTA

Una vez creado el activador, se genera una APl denominada API_apic en la consola API Gateway.
Puede hacer clic en el nombre de la API en la lista de activadores para ir a la consola API Gateway.

—-Fin

Invocar la funciéon

Paso 1 Inicie sesion en ROMA Connect, busque la instancia seleccionada (por ejemplo, Ac6-
instance-NoDelete) y vea la direccion IP publica.

Paso 2 Introduzca la direccion IP publica en el cuadro de direcciones del navegador.
Paso 3 Después de ejecutar la funcion, se devuelve un resultado.

—Fin

Consulta del resultado de la ejecucion

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en el nombre de la funcion nodejs-test.

Paso 3 En la pagina de detalles de la funcion mostrada, haga clic en la ficha Logs para consultar los
registros de ejecucion de funciones.

Paso 4 Haga clic en View Context en la misma fila que un registro para ver los detalles del registro.

—Fin
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4.14 Uso de un activador DMS (for RabbitMQ)

Esta seccion describe como crear un activador DMS (for RabbitMQ) para una funcion.
Actualmente, solo se admite el modo de intercambio fanout. Después de usar un activador
DMS (for RabbitMQ), el FunctionGraph sondea periddicamente nuevos mensajes en un tema
especifico vinculado al intercambio de una instancia RabbitMQ y pasa los mensajes como
parametros de entrada para invocar funciones. Para obtener mas informacion sobre el origen
de eventos de DMS (for RabbitMQ), consulte Origenes de eventos compatibles.

Prerrequisitos:

® Ha creado una funcion en la consola FunctionGraph. Para més detalles, consulte
Creacion de una funcién desde cero.

® Ha habilitado el acceso de VPC. Para mas detalles, consulte Configuracién de VPC.

® Se ha creado una instancia de RabbitMQ. Para obtener mas informacion, consulte
Compra de una instancia.

® [as reglas del grupo de seguridad de la instancia se han configurado correctamente.

a. Enlaseccion Network de la pagina de ficha Basic Information, haga clic en el
nombre del grupo de seguridad.

b. Haga clic en la ficha Inbound Rules para ver las reglas de entrada del grupo de
seguridad.

i.  SSL desactivado

Para el acceso intra-VPC, se debe permitir el acceso entrante a través del
puerto 5672.

Para el acceso publico, se debe permitir el acceso entrante a través del puerto
15672.

ii.  SSL habilitado

Para el acceso intra-VPC, se debe permitir el acceso entrante a través del
puerto 5671.

Para el acceso publico, se debe permitir el acceso entrante a través del puerto
15671.

Creacion de un activador de RabbitMQ

Paso1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.

Paso 3 Seleccione Configuration > Trigger y haga clic en Create Trigger.

Figura 4-14 Creacién de un activador

Trigger @ © Feed

Paso 4 Establezca los siguientes pardmetros:
® Trigger Type: Seleccione DMS (for RabbitMQ).
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*Instance: Seleccione una instancia de RabbitMQ.
*Password: Introduzca la contrasefia de la instancia RabbitMQ.
*Exchange: Ingrese el nombre del intercambio a utilizar.

VM: Ingrese un nombre de VM personalizado.

*Batch Size: Establece el numero de mensajes que se van a recuperar de un tema cada
vez.

Paso 5 Haga clic en OK.

—-Fin

L] NOTA
Después de habilitar el acceso a la VPC, debe configurar los permisos de subred correspondientes para

el grupo de seguridad RabbitMQ. Para obtener mas informacion sobre como habilitar el acceso de VPC,
consulte Configuracion de VPC.

Configuracién de un evento DMS (for RabbitMQ) para activar la funcién

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la funcion.
Paso 3 En la pagina de detalles de la funcion, seleccione una version.

Paso 4 En la pagina de la ficha Code, haga clic en Test. Aparece el cuadro de didlogo Configure
Test Event.

Paso 5 Defina los parametros descritos en Tabla 4-12 y haga clic en Save.

Tabla 4-12 Informacion del evento de prueba

Parametro Descripcion

Configure Puede elegir crear un evento de prueba o editar uno existente.
Test Event Utilice la opcién predeterminada Create new test event.
Event Seleccione rabbitmq-event-template.

Template

Event Name El nombre del evento puede contener de 1 a 25 caracteres y debe
comenzar con una letra y terminar con una letra o un digito. Solo se
permiten letras, digitos, guiones bajos (_), y guiones (-). Por ejemplo,
kafka-123test.

Event data El sistema carga automaticamente la plantilla de eventos RabbitMQ
integrada, que se utiliza en este ejemplo sin modificaciones.
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(11 NOTA

La plantilla de evento es la siguiente:
{

"event version": "v1.0",
"event time": 1576737962,
"trigger type": "RABBITMQ",

"region": "xx-xxxx-1",
"records": [{
"messages": [

"rabbitmg messagel",
"rabbitmg message2",
"rabbitmg message3",
"rabbitmg message4d",
"rabbitmg message5"
1,
"instance_ id": "81335d56-b9fe-4679-ba95-7030949%cc76b",
"exchange": "exchange-test"
}]
}

Paso 6 Haga clic en Test. Se muestra el resultado de la prueba de funcién.

—Fin

4.15 Apéndice: Expresiones de Cron para un activador de
temporizador de funcion

Puede configurar una expresion cron en los siguientes formatos para un activador de
temporizador de funcion:

® (wevery format

El formato es "@every N unit". N es un entero positivo. unit puede ser ns, ps, ms, s, m o
h. Una expresion @every significa invocar una funcion cada N unidades de tiempo,
como se muestra en Tabla 4-13.

Tabla 4-13 Expresiones de ejemplo

Expresiones Significado

@every 30m Activa una funcion cada 30 minutos.
@every 1.5h Activa una funcion cada 1.5 horas.
@every 2h30m Activa una funcion cada 2.5 horas.

® Formato estandar

El formato es "seconds minutes hours day-of-month month day-of-week". day-of-week es
opcional. Los campos deben estar separados entre si mediante un espacio. Tabla 4-14
describe los campos en una expresion cron estandar.
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Tabla 4-14 Descripcion del pardmetro

Parametro Descripcion Rango de valores | Personajes
especiales
permitidos

Segundos Si 0-59 ,- ¥/

Minuto/s Si 0-59 , =%/

Horas Si 0-23 ,-*/

Dia (Day-of- Si 1-31 ,- %7/

month)
Mes Si 1-12 or Jan—Dec. ,-*/
El valor es
insensible a
mayusculas y
minusculas, como
se muestra en
Tabla 4-15.

Dia de la semana No 0-6 o Sun—Sat. El ,-*?/

(Day-of-week) valor es insensible
a mayusculas y
mindsculas, como
se muestra en
Tabla 4-16. 0
significa domingo.

Tabla 4-15 Descripcion del valor del campo de mes

Mes Digitos Abreviatura

Enero 1 Jan

Febrero 2 Feb

Marzo 3 Mar

Abril 4 Apr

Mayo 5 May

Junio 6 Jun

Julio 7 Jul

Agosto 8 Aug

Septiembre 9 Sep

Octubre 10 Oct

Noviembre 11 Nov
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Mes

Digitos

Abreviatura

Diciembre

12

Dec

Tabla 4-16 Descripcion del valor del campo dia de la semana

Dia de la semana Digitos Abreviatura
Lunes 1 Mon

Martes 2 Tue
Miércoles 3 Wed

Jueves 4 Thu

Viernes 5 Fri

Sabado 6 Sat

Domingo 0 Sun

Tabla 4-17 describe los caracteres especiales que se pueden usar en una expresion cron.

Tabla 4-17 Descripcion de caracter especial

Se utiliza para
especificar algo en
uno de los dos
campos en los que se
permite el caracter,
pero no el otro.

Caracter | Significado Descripcion

especial

* Se utiliza para * en el campo minutos significa cada minuto.
especificar todos los
valores de un campo.

, Se utiliza para Por ejemplo, "Jan,Apr,Jul,Oct" 0 "1,4,7,10" en
especificar varios el campo de mes y "Sat,Sun" 0 "6,0" en el
valores, que pueden campo dia de la semana.
ser discontinuos.

- Se utiliza para Por ejemplo, "0-3" en el campo minutos.
especificar un rango.

?

Puede especificar algo solo en el campo dia del
mes o dia de la semana. Por ejemplo, si desea
que su funcidn se ejecute en un dia particular
(como el 10°) del mes, pero no le importa qué
dia de la semana es, luego ponga "10" en el
campo day-of-month y "?" en el campo day-of-
week.

Ediciéon 01 (2025-12-08)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd.

96



Guia del usuario de FunctionGraph

4 Creacion de activadores

Caracter | Significado
especial

Descripcion

/ Se utiliza para
especificar
incrementos. El
caracter delante de la
barra inclinada indica
cudndo empezar, y el
que esta detras de la
barra inclinada
representa el

incremento.

Por ejemplo, "1/3" en el campo minutos
significa activar la funcién cada 3 minutos a
partir de las 00:01:00 de la hora.

Tabla 4-18 describe varias expresiones cron de ejemplo.

Tabla 4-18 Ejemplo de expresiones cron

Expresion de Cron

Ejemplo

0152**?

Ejecuta una funcion a las 02:15:00 todos los
dias.

030 8 ? * Mon-Fri

Ejecuta una funcion a las 08:30:00 todos los
lunes a viernes.

04571-3*7?

Ejecuta una funcion a las 07:45:00 los tres
primeros dias de cada mes.

0 0/3 * ? * Mon,Wed,Fri,Sun

Ejecuta una funcion cada 3 minutos todos los
lunes, miércoles, viernes y domingos.

0 0/3 9-18 ? * Mon-Fri

Ejecuta una funcion cada 3 minutos durante las
09:00-18:00 todos los lunes a viernes.

00/30 ***7?

Ejecuta una funcion cada 30 minutos.
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5 Depuracion de la funcion

5.1 Depuracion en linea

Consideraciones

Los datos del evento se pasan al manejador de su funcion como una entrada. Después de la
configuracion, los datos del evento se conservan para su uso posterior. Cada funcion puede
tener un maximo de 10 eventos de prueba.

Creacion de un evento de prueba

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en el nombre de la funcion deseada.
Paso 3 En la pagina de detalles de la funcion, seleccione una version y haga clic en Test.

Paso 4 En el cuadro de didlogo Configure Test Event, configure la informacion del evento de prueba
de acuerdo con Tabla 5-1. El pardmetro marcado con un asterisco (*) es obligatorio.

Tabla 5-1 Informacion del evento de prueba

Parametro Descripcion

Configure Test Event Puede elegir crear un evento de prueba o editar uno existente.

Utilice la opcion predeterminada Create new test event.

Event Template Si selecciona blank-template, puede crear un evento de prueba
desde cero.

Si selecciona una plantilla, el evento de prueba correspondiente
en la plantilla se carga automaticamente. Para obtener mas
informacion sobre las plantillas de eventos, consulte Tabla 5-2.
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Parametro Descripcion

*Event Name El nombre del evento puede contener de 1 a 25 caracteres y debe
comenzar con una letra y terminar con una letra o un digito. Solo
se permiten letras, digitos, guiones bajos (_), y guiones (-). Por
ejemplo, even-123test.

Event data Introduzca un evento de prueba.

Tabla 5-2 Descripcion de la plantilla de evento

Nombre de la plantilla

Descripcion

blank-template

El evento de plantilla es {"key": "value'},
que se puede cambiar en funcion de los
requisitos.

apig-event-template

Simula un evento API Gateway para activar
tu funcion.

dms-event-template

Simula un evento DMS para activar su
funcion.

dis-event-template

Simula un evento DIS para activar su
funcion.

smn-event-template

Simula un evento SMN para activar su
funcion.

obs-event-template

Simula un evento OBS para activar su
funcion.

timer-event-template

Simula un evento de temporizador para
activar su funcion.

Its-event-template

Simula un evento LTS para activar su
funcion.

cts-event-template

Simula un evento CTS para activar su
funcion.

dds-event-template

Simula un evento DDS para activar su
funcion.

kafka-event-template

Simula un evento Kafka para activar su
funcion.

rabbitmg-event-template

Simula un evento RabbitMQ para activar su
funcion.

gaussmongo-event-template Simula un evento GaussDB (para Mongo)

para activar su funcion.
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Nombre de la plantilla Descripcion

login-security-template Sirve como entrada para la plantilla de
funcion loginSecurity-realtime-analysis-
python.

porn-image-analyse Sirve como entrada para la plantilla de

funciéon de porn-image-analysis.

voice-analyse Sirve como entrada para la plantilla de
funcién de voice-analysis.

image-tag Sirve como entrada para las plantillas de
funcién image-tag y porn-image-analysis.

Paso 5 Haga clic en Save.

—Fin

Prueba de una funcion

Después de crear una funcion, puede probarla en linea para comprobar si puede ejecutarse
correctamente como se esperaba.

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en el nombre de la funcion deseada.

Paso 3 En la pagina de detalles de funcién mostrada, seleccione una version y un evento de prueba y
haga clic en Test.

Figura 5-1 Seleccion de un evento de prueba

Function Info v

o Configure Async Notification

Code Monitoring Version Aliases Configuration

Code Source

File  Edit 9 blank-event-Bm3cxf e Test
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Paso 4 Haga clic en Test. Se muestra el resultado de la prueba de funcion.
L] NOTA

El area Log Output muestra un maximo de 2 KB de registros. Para ver mas registros, consulte Gestién
de registros de funciones.

—Fin

Modificacion de un evento de prueba

Paso1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en un nombre de funcion.

Paso 3 En la pagina de detalles de funcion mostrada, seleccione una version y haga clic en
Configure Test Event. Aparece el cuadro de didlogo Configure Test Event.

Paso 4 En el cuadro de didlogo Configure Test Event, configure la informacion del evento de prueba
de acuerdo con Tabla 5-3.

Tabla 5-3 Informacién del evento de prueba

Parametro Descripcion

Create new test event Cree un evento de prueba.

Edit saved test event Modificar un evento de prueba existente.
Event data Modifique el cédigo de evento de prueba.

Paso 5 Haga clic en Save.

—Fin

Eliminacion de un evento de prueba

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en un nombre de funcion.

Paso 3 En la pagina de detalles de la funcion mostrada, seleccione una version y elija Select test
event > Configure test event.

Paso 4 En el cuadro de didlogo Configure Test Event, seleccione el evento de prueba que desea
eliminar segiin Tabla 5-4.

Tabla 5-4 Informacién del evento de prueba

Parametro Descripcion
Configure Test Event Seleccione Edit saved test event.
Saved Test Event Seleccione el evento de prueba que desea eliminar.
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Paso 5 Haga clic en Delete.

—Fin

5.2 Depuracion local con VSCode

Informacién general

FunctionGraph de Huawei es un complemento de Visual Studio Code (VSCode) de productos
sin servidor de Huawei Cloud. Con este complemento, usted puede:

®  (Crear rapidamente una funcion local.
® FEjecutar y depurar una funcion local e implementarla en la nube.

® Extraer la lista de funciones de la nube, llamar a funciones de la nube y cargar paquetes
ZIP a la nube.

Prerrequisitos:

Usted ha descargado la herramienta VSCode (superior de 1.54.0) y la ha instalado.

Ha descargado el complemento de Huawei Cloud FunctionGraph.

Instalacion de complemento

1. Abra la herramienta de VSCode, elija Extensions en el arbol de navegacion de la
izquierda y elija... > Install from VSIX a la derecha del panel de extension.

Views

Check for Extension Updates
v INSTALLED

Auto Update Extensions

Enable All Extensions

Disable All Installed Extensions

Show Running Extensions

Start Extension Bisect

Install from VSIX..

3. En la pagina mostrada, importe el complemento de FunctionGraph de Huawei.

4. Una vez que la instalacion se haya realizado correctamente, se mostrara el complemento.
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~ INSTALLED

@ Chinese (Simplified) | ) Language Pa...

Microsoft g:}

HuaweiCloud FunctionGraph

E:'D functionservices

Inicio de sesién en el complemento de FunctionGraph

1.  Abre el complemento FunctionGraph de Huawei a la izquierda, usa tu cuenta [AM de
Huawei Cloud para iniciar sesion e ingresa la informacion de la cuenta segun se te
indique.

(Press ‘Enter’ to confirm or ‘Escape’ to cancel)

2. Seleccione una region para ver informacion de funcion.
—  Show region in the Explorer: Seleccione la region de destino.

—  Hide region from the Explorer: Ocultar regiones que no le interesan.

AWEICLOUD FUMNC AAPH: EX ER
N North-Beijing4 [cn-north-4] Show region in the Explorer

CN East-Shanghail [cn-east-3] | et e e Bl

Create Function

Deploy Function

Log Out
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Creacion de una funcion

1.  En el panel de complementos, seleccione Create Function o pulse Ctrl+Shift+p para
buscar el comando Create Function. A continuacion, seleccione o introduzca el tiempo
de ejecucion, la plantilla, el nombre de la funcion y el archivo local seglin se le solicite.

North-Beljingd [ t Show region in the Explorer
East-Shanghail [c

Hide region from the Explorer

Create Function

Deploy Function

Log Out

>Create Functior|

HuaweiCloud FunctionGraph:

2. Después de crear una funcioén local, el archivo de controlador se abre automaticamente.

Despliegue de una funcién

En el panel de complementos, seleccione Deploy Function o presione Ctrl+Shift+p para
buscar el comando Deploy Function y seleccione la funcion que se va a desplegar y la region
segun se le solicite.

® Sila implementacion se realiza correctamente, se muestra un mensaje de éxito en la
esquina inferior derecha de la pagina. Cambie a la region de destino para ver el resultado
de la implementacion.

® Sila implementacion falla, vea el registro de errores en el area Qutput y rectifique el
error.

LOUD FUNGC
CN North-Beijingd [cn-north-4] Show region in the Explorer

S Hide region from the Explorer

e Function

Deploy Function

Log Out
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HuaweiCloud FunctionGraph: recently used {3

Depuracion local
Node.js

Cree el archivo main.js en la carpeta de funciones y copie el siguiente contenido en el
archivo. Haga clic en Run y Debug a la izquierda. A continuacion, haga clic en Add Config,
seleccione Node.js y presione F5 para depurar. (Requisito: Se ha instalado Node.js.)

const handler = require('./index'); //Path of the function handler file. Change
it based on site requirements.

const event = { 'hello': 'world' }; //Test event. Modify it based on site
requirements.

const context = {}; // Context Class

console.log(handler.handler (event, context)):;
Python

Cree el archivo main.py en la carpeta de funciones y copie el siguiente contenido en el
archivo. Haga clic en Run y Debug a la izquierda. A continuacion, haga clic en Add Config,
seleccione Python y presione F5 para depurar. (Requisito: Se ha instalado Python.)

import sys
import index #Path of the function handler file. Change it based on site

requirements.
# The main method is used for debugging, and event is the selected debugging
event.
if name == "' main_':
....event = { 'hello': 'world' } # Test event. Modify it based on site
requirements.

context = "'

content = index.handler (event, context)

.print ('Returned value:')
print (content)

Otras funciones

®  Apertura en Portal

Haga clic derecho en una funcion y elija Open in Portal en el menu contextual. Se
muestra la pagina de detalles de la funcion.

® Fjecucion de una funcion de nube

a. Haga clic derecho en la funcién de destino y elija Invoke Function... desde el menu
contextual.

b. En el panel Invoke Function, seleccione el evento que desea transferir y haga clic
en Invoke. El registro de funciones y el resultado se muestran en el area Qutput.

® Descargar una funcion en la nube

Haga clic derecho en la funcion que desea descargar y elija Download... desde el menti
contextual. El codigo de funcidn se descarga de la nube a la ruta local especificada y el
archivo de controlador se abre automaticamente.
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Actualizacion de una funcién de nube

Haga clic derecho en la funcion de destino, elija Cargar funcién... en el menu
contextual, y seleccione un paquete ZIP para cargar.

Eliminacion de una funcidn de nube

a. Haga clic con el boton derecho en la funcion que desea eliminar y elija Delete...
desde el ment contextual.

b. En el cuadro de didlogo de confirmacion, haga clic en Delete para eliminar la
funcion.

Copiar URN

Haga clic con el botén derecho en la funcion cuyo URN necesita copiarse y elija Copy
URN en el menu contextual.

st CN East-Shanghail [cn-east-3]

15 http_test

Cpen in Portal
Invoke Function...

Download...

Upload Function...

Delete...

Copy URN
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Invocacion de la funcion

6.1 Invocacion sincrona

Los clientes esperan respuestas explicitas a sus solicitudes desde una funcion.
Las respuestas se devuelven solo después de invocar la funcion.

Para mas detalles, consulte Depuracion en linea.

6.2 Invocacion asincronica

Los clientes no se preocupan por los resultados de invocacion de funciones de sus solicitudes.
Después de recibir una solicitud, el FunctionGraph la pone en una cola, devuelve una
respuesta y procesa otras solicitudes cuando hay recursos inactivos.

Si una funcién es invocada asincronicamente y es estrangulada, el FunctionGraph reintenta
automaticamente el evento estrangulado, con un intervalo entre reintentos. Los eventos
asincronicos se ponen en cola antes de que se utilicen para invocar una funcion.

Tabla 6-1 enumera los origenes de eventos y los modos de invocacion admitidos. Para
obtener mas informacion sobre como gestionar activadores, consulte Creacién de
activadores.

Tabla 6-1 Modos de invocacion de funcion

Origen del evento Modo de invocacion
SMN Invocacion asincronica
DMS Invocacion asincronica
APIG Invocacion sincrona

OBS Invocacion asincronica
DIS Invocacion asincronica
Temporizador Invocacién asincronica
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Origen del evento Modo de invocacion
DMS for Kafka Invocacién asincrénica
GaussDB (for Mongo) Invocacién asincrénica
(1] NOTA

Si la latencia de ejecucion de la funcion E2E supera los 90s, se recomienda la invocacion asincronica. Si
se utiliza una invocacion sincrona, no se pueden recibir respuestas después de 90s debido a restricciones
de pasarela.

6.3 Mecanismo de reintento

Si la invocacidn sincrona o asincronica falla, haga lo siguiente:

® Invocacion sincrona
Vuelva a intentarlo.
® Invocacidn asincronica

Los métodos de reintento varian segun los tipos de error. Para mas detalles, consulte
Tabla 6-2.

Tabla 6-2 Métodos de reintento para diferentes tipos de error

Tipo de Mecanismo de reintento
error

El codigo No se admite el reintento.
de usuario

es anormal.

Se produce | FunctionGraph admite reintentos para invocacion asincronica. Puede
un error configurar el nimero maximo de reintentos y el periodo maximo de
interno en validez del mensaje haciendo referencia a Configuracion de la

el servicio | notificacién de ejecuciéon asincrénica. Los reintentos se realizaran
de funcién. | segin el nimero maximo de reintentos preestablecidos y el periodo
maximo de validez del mensaje (hasta 24 horas).

Edicion 01 (2025-12-08) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 108



Guia del usuario de FunctionGraph 7 Monitoreo

7 Monitoreo

7.1 Métricas

7.1.1 Monitoreo de funciones

FunctionGraph esté interconectado con Cloud Eye, lo que le permite ver las métricas de
funciones sin necesidad de ninguna configuracion.

Consulta de métricas de funcion

FunctionGraph recopila métricas de funcién y muestra resultados agregados. Cambie a la
version de la funcion de destino antes de ver las métricas.

1. Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

2. Haga clic en la funcion que se va a configurar para ir a la pagina de detalles de la
funcion.

3. Seleccione Monitoring > Metrics, seleccione un intervalo (5 minutos, 15 minutos o 1
hora) y compruebe el estado de ejecucion de la funcion.

(11 NOTA

Se muestran las siguientes métricas: invocaciones, errores, duracion (incluidas las duraciones
maxima, media y minima) y aceleracion.

Descripcion de Métrica

Tabla 7-1 describe las métricas de la funcion.
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Tabla 7-1 M

étricas de funcidén

Métrica

Unidad

Descripcion

Invocations

Vez

Numero total de solicitudes de invocacion, incluidos los
errores de invocacion y las invocaciones rechazadas. En
caso de invocacion asincrona, el cuento comienza solo
cuando se ejecuta una funcidn en respuesta a una
solicitud.

Duracion

milisegund
0

Duracion maxima: la duracion maxima que se ejecuta
una funcién dentro de un periodo.

Duracion minima: la duraciéon minima que se ejecuta
una funcién dentro de un periodo.

Duracion media: la duracion media que se ejecuta una
funcién dentro de un periodo.

Errors

Vez

Numero de veces que sus funciones fallan al devolver el
codigo de error 200. También se incluyen los errores
causados por la sintaxis de la funcion o la ejecucion.

Throttles

Vez

Numero de veces que FunctionGraph rechaza sus
funciones debido al limite de recursos.

7.1.2 Métricas de funcion

Introducciéon

En esta seccion se describen los FunctionGraph espacios de nombres, las métricas de
funciones y las dimensiones notificados a Cloud Eye. Puede ver las métricas de funciones y
las alarmas usando la consola de Cloud Eye o llamando a las APIL.

Espacios de nombres

SYS.Functio

nGraph
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Métricas de funcion

Tabla 7-2 Monitoreo de métricas soportadas por FunctionGraph

ID de
métrica

Nombre
de la
meétrica

Descripcion

Rango
de
valores

Objeto
monit
oreado

Periodo
de
monitoreo
de datos
brutos
(minuto)

count

Invocations

Numero de
invocaciones de
funcion
Unidad: Vez

>0 vez

Funcio
nes

1

failcount

Errors

Numero de errores de
invocacion

Se incluyen los
siguientes errores:

® Error de solicitud
de funcién (que
provoca un fallo
de ejecucion y
devuelve el
codigo de error
200)

® Sintaxis de la
funcioén o error de
gjecucion
Unidad: Vez

>0 vez

Funcio
nes

rejectcount

Throttles

Numero de
aceleradores de
funcion

Es decir, el nimero
de veces que
FunctionGraph
acelera sus funciones
debido al limite de
recursos.

Unidad: Vez

>0 vez

Funcio
nes

concurrency

Number of
concurrent
requests

Numero de
solicitudes
simultaneas durante
la invocacion de la
funcion.

Unidad: Vez

>0 vez

Funcio
nes

Edicion 01 (2025-12-08)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd.

111



Guia del usuario de FunctionGraph 7 Monitoreo

ID de Nombre Descripcion Rango Objeto | Periodo
meétrica de la de monit | de
métrica valores oreado | monitoreo
de datos
brutos
(minuto)
reservedinsta | Number of | Numero de instancias | >0 vez Funcio | 1
ncenum reserved reservadas para la nes
instances invocacion de
funciones.
Unidad: Vez
duration Average Duracion media de la | >0 ms Funcio |1
duration invocacion de la nes
funcién
Unidad: ms
maxDuration | Maximum Duracion maxima de | >0 ms Funcio 1
duration la invocacion de la nes
funcién
Unidad: ms
minDuration Minimum Duracion maximade | >0 ms Funcio | 1
duration la invocacion de la nes
funcion
Unidad: ms
Dimensiones
Clave Valor
package-functionname Nombre de la aplicacion-nombre de la
funcion
Ejemplo: default-myfunction_Python

7.1.3 Creacion de una regla de alarma

Después de crear una funcién y un activador, puede supervisar los estados de invocacion y
ejecucion de la funcion en tiempo real.

Consulta de métricas de funcion

FunctionGraph diferencia las métricas de una funcién por version, lo que le permite consultar
las métricas de una version de funcidn especifica.
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Procedimiento

Cree una regla de alarma para que una funcién informe de métricas a Cloud Eye para que
pueda ver graficos de supervision y mensajes de alarma en la consola de Cloud Eye.

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione

Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en el nombre de la funcién deseada.

Paso 3 En la pagina de detalles de funcién mostrada, seleccione una version de funcion o alias y elija

Monitoring > Metrics.

Paso 4 Haga clic en Create Alarm Rule.

Paso 5 En el cuadro de didlogo Create Alarm Rule, establezca los parametros de alarma y haga clic

en Siguiente, como se muestra en Figura 7-1.

Figura 7-1 Creacién de una regla de alarma
Mame alarm-féew *
Metric Invocations -

Alarm Policy Average - 5 minutes i 1 period A = A

Severity Critical m Minor Informational

Alarm Notification

Diescription

Paso 6 Escriba un nombre de regla y haga clic en OK.

—Fin

Métricas de funcion

Tabla 7-3 enumera las métricas de funcion que puede monitorear Cloud Eye.
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Tabla 7-3 Métricas de funcion

Métric | Mostra | Descripc | Uni | Limi | Limi | Umbr | Tipo | Dimensié
a r i6n dad | te te al de n
nombr supe | infer | recom | valor
e rior | ior endad
o
count Invocati | Numero Vez | - 0 - int package-
ons de functionna
invocacio me
nes de
funcién

failcoun | Errors Numero Vez | - 0 - int package-

t de errores functionna
de me
invocaciod
n

rejectco | Throttle | Numero Vez | - 0 - int package-

unt S de functionna
acelerador me
es de
funcién

duration | Average | Duracion | ms - 0 - int package-

Duratio | media de functionna
n la me
invocaciod
ndela
funcién
maxDur | Maximu | Duracién | ms - 0 - int package-
ation m maxima functionna
Duratio | dela me
n invocacio
ndela
funcién
minDur | Minimu | Duracién | ms - 0 - int package-
ation m maxima functionna
Duratio | dela me
n invocaciod
ndela
funcién
7.2 Registros
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7.2.1 Consulta de registros de funciones

FunctionGraph esta interconectado con LTS, lo que le permite ver los registros de funciones
sin la necesidad de ninguna configuracion.

Consulta de registros de funciones

En la consola FunctionGraph, vea los registros de funciones de las siguientes maneras:

® Consulta de registros en la pagina de resultados de ejecucion

Después de crear una funcion, pruébela y vea los registros de prueba en la pagina de
resultados de ejecucion. Para mas detalles, consulte Depuracion en linea.

La pagina de resultados de ejecucion muestra un maximo de 2 KB de registros. Para ver
mas registros de la funcion, vaya a la pagina de pestafia Logs.

® Consulta de registros en la pagina de ficha Logs

En la pagina de detalles de la funcion, elija Monitoring > Logs para consultar
informacion de registro. Para mas detalles, consulte Gestién de registros de funciones.

Descarga de registros

Después de consultar los registros de una version de funcion dentro de un intervalo de fechas
especificado, puede descargar los registros para su analisis posterior.

(10 NOTA

® Se puede descargar un maximo de 5000 registros a la vez. Al consultar registros, seleccione un
intervalo de tiempo adecuado para evitar la pérdida de registros.

® La marca de tiempo de los registros esta en UTC.

7.2.2 Gestion de registros de funciones

FunctionGraph v1 admite la gestion de registros mediante AOM o LTS.

La version 2 de FunctionGraph admite la gestion de registros solo con LTS.

® Uso de AOM para gestionar los registros de funciones

Viow AOM pricing dotails.

Logs

1 May 24, 2022 17:06:41 GMT+08:90 Slarl invoke reguesl '104171FC-Cc60-1b75-bUcd-81053320d892", version: lalest

® Uso de LTS para gestionar los registros de funciones

vt

FunctionGraph records all requests processed by your function and automaicaly st gs i LTS, Verify code by inse 9 The following tablelst the functon logs. View more on LTS. Go 1o LTS

Q) e i | G [C

Memory Version

67244ms 26727M8

May 24, 2022 19:20:12 GHT+08.00 Load successful 16.448ms. 2%6721M8 latest

May 24, 2022 17:35:23 GMT+08.00 65.924ms 26.048M8 latest

May 24, 2022 17:35:23 GMT+08:00 22.056ms 26.848MB latest

May 24, 2022 17:32:33 GMT+08:00 103 574ms 22406M8

May 24, 2022 17:32:33 GMT+08:00 successiul 36.803ms. 2114188
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Uso de AOM para gestionar los registros de funciones

Paso 1 Inicie sesion en la consola de FunctionGraph. En el panel de navegacion, seleccione
Functions > Function List.

Paso 2 Haga clic en el nombre de la funcion deseada.

Paso 3 Seleccione Monitoring > Logs. En la pagina mostrada, introduzca los criterios de bisqueda.
L] NOTA

® Usted puede:

1. Introduzca una palabra clave para la busqueda exacta. Una palabra clave es una palabra entre dos
delimitadores adyacentes.

2. Ingrese una palabra clave con comodines para la coincidencia difusa. Ejemplo: *ROR*, ERR*, o
ER*OR.

3. Introduzca una frase para la busqueda exacta. Ejemplo: Start to refresh alm Statistic.

4. Usa AND (&&) u OR (]|) para combinar palabras clave para buscar. Ejemplo: query&&logs o
query||logs.

® Puede seleccionar Last 30 minutes, Last hour, Last day y Custom (hasta un mes, por ejemplo,
1/4/2022 16:34:48 -1/5/2022 16:34:48).

® Puede consultar los registros por version.

Paso 4 Haga clic en para buscar registros.

Figura 7-2 Consulta de registros

You will be billed for logs gencrated on a pay per use basls.View AOM pricing detalls.

Logs.

(11 NOTA

El resultado de la consulta de registro contiene tiempo, ID de solicitud, resultado de invocacion,
duracién, memoria y version.

Paso 5 Realice las siguientes operaciones si es necesario:
1. Buscar registros por palabra clave.

2. Filtrar los registros por estado: Error, Info, Error & Warning, y Error & Warning &
Info.

3. Ver los registros en pantalla completa.

4. Descargar registros.
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Figura 7-3 Otras operaciones

Logs 0 Q Sear:kpv Al 0[] FLHScreerei Dovrload Log

L Vay 4, 2007 17:06:04 GT+08:00 Start invoke request "104171fc-cco0-4b75-bded-Bde5332ec892', version: latest W R N
May v |lord 4
D Way 24, 2000 17:06:44 GIT+08:00 Finish invoke request ' 10417:fc-cobd-4b75-bdcd-84c5330eaB92, duration: 67.38ns, billing duratl ———— 7 i I3 m

—Fin

Uso de LTS para gestionar los registros de funciones

Puede habilitar LTS para administrar mejor los registros de funciones. Después de habilitar
LTS, el FunctionGraph crea automaticamente un grupo de registros y 20 flujos de registros.
Los registros de una funcién se almacenaran consistentemente en un flujo de registro
aleatorio. Por ejemplo, si los registros de la funcion A se almacenan en el flujo de registro A
durante su primera ejecucion, sus registros posteriores siempre se almacenardn en el flujo de
registro A. Un flujo de registro puede contener los registros de multiples funciones.

(11 NOTA

® De forma predeterminada, se crean 20 flujos de registro, que no se pueden personalizar. En la pagina
de ficha Logs de la funcion, presione F12 para averiguar el ID de flujo de registro de la API query
y, a continuacion, busque el ID de flujo de registro correspondiente en LTS.

® m=v

® De forma predeterminada, el primer grupo de registros no se puede eliminar. Si un grupo de registro
se elimina por error en la consola LTS, el FunctionGraph no detecta la eliminacion y no creara
automaticamente un grupo de registro aunque vuelva a crear una funcion. En ese caso, puede
habilitar un grupo de registros llamando a la API de informes de registros de LTS. Después de que la
depuracion se haya realizado correctamente, vea la informacion en la consola LTS.

Paso1 Habilitar LTS.

Habilitacion de LTS en la version 1 de FunctionGraph: En la pagina de ficha Logs, haga clic
en Enable LTS to Manage Function Logs.

Figura 7-4 Habilitacion de LTS para administrar registros de funciones

wowics

q Enable LTS to Manage Function Logs |

You will be billed for logs generated on a pay-per-use basis View AOM pricing details

o]

(11 NOTA

En la version 1 de FunctionGraph puede volver a AOM. En ese caso, AOM se hara cargo de LTS para
gestionar los registros de funciones. Se le facturara por los registros generados sobre una base de pago
por uso.

Habilitar LTS en la version 2 de FunctionGraph: En la pagina de la ficha Logs, haga clic en
Enable LTS. Haga clic en OK. LTS se ha habilitado correctamente.
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Figura 7-5 Habilitacion de LTS para administrar registros de funciones

[E Multi-Dimensional Log Filtering

j <> Log pump |

U5 Structured Log Analysis
nt

and Managemes

You can enable LTS o beller manage function logs|Enable LTS

L1 NOTA
En la version 2 de FunctionGraph solo se puede usar LTS para administrar registros de funciones.

Paso 2 Establecer criterios de filtro.

Figura 7-6 Establecer criterios de filtro

FunctonGraph records all requests processed by your funciion and automaticalystores the logs in LTS. Verlfy code by insering custom logging statements. The folloving tablefststhe funcion logs. View more on LTS. Go 1o LTS
I Q Last hour Last 3 days Custom C
Result Time Required Memory Version
Code ermor 67.244ms 26727M8 latest
May 24, 2022 19:20:12 GMT+08:00 16.448ms 26727M8 latest
May 24, 2022 17:35:23 GMT+08:00 65.924ms 26.848M8 latest
May 24,2022 17:36:23 GMT+08:00 Load successiul 22.089ms 26.848M8 Iatest
May 26, 2022 17:32:33 GMT+08.00 103574ms 224068 latest
36.803ms 21.141M8 latest

May 24, 2022 17:32:33 GMT+08.00

Figura 7-7 Consultar resultados de invocacion

FunctionGraph records allrequests processed by your function and automatically stores the logs in LTS, Verify code by inserting custom logging statements. The following table fsts the function logs. View more on LTS Go to LTS

] x Q] s cwm (G

Time  [Execution successful RequestID Result Time Required Memory Version
May 24 | Execution flled e01bboed-Oeaa-436b Code eror 67 244ms 26.727MB latest
Inialzation successful
May 24 [\ iclization failed Load successful 16.448ms. 26.727MB latest
May 24 Losd successil Code error 65.924ms 26.848MB latest
Load faled
May 24 | g ctem Error Load successful 22.059ms 26.848MB latest
May 24 | vocation timed out Cods error 103.574ms, 22406M8 latest
Memory threshold excesded
May 28 | i threshold sxcesded Load successful 36.803ms 21.141M8 latest
Code error (

Resultado | Descripcién
dela
invocacion

Ejecucion Registro impreso cuando una funcion se ejecuta correctamente.
exitosa

Error al Registro impreso cuando una funcién no se puede ejecutar debido al tiempo
ejecutar de espera de la invocacion, la memoria o el umbral del disco superado, o
errores de codigo.

Para ver los registros sobre el tiempo de espera de invocacion, seleccione
Invocation timed out en la lista desplegable. Los métodos para ver los
otros tres tipos de registros son los mismos.
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Resultado | Descripcién

de la

invocacion

Inicializacié | Registro impreso cuando una funcién se inicializa correctamente.

n exitosa

Error de Registro impreso cuando falla la inicializacion de la funcion.

inicializacio

n

Se ha Registro generado cuando el tiempo de ejecucion carga correctamente el
cargado archivo de funcion.

correctamen

te

Error de Registro generado cuando el tiempo de ejecucion no puede cargar el archivo
carga de funcion.

Error del error interno.

sistema

Se ha Registro impreso cuando el periodo de invocacion de funcion es mas largo
agotado el que el limite preestablecido.

tiempo de

espera de la

invocacion

Umbral de | Registro impreso cuando el tamaiio de la memoria de la funcion excede el
memoria limite preestablecido.

excedido

Umbral de Registro impreso cuando el tamaiio del disco excede el limite

disco preestablecido.

excedido

Error de Registro impreso cuando se produce un error de codigo.

codigo

L] NOTA

® Puede buscar registros por ID de solicitud y resultado de invocacion.

® Puede seleccionar Last hour, Last day, Last 3 days, y Custom (hasta un mes, por ejemplo,
1/4/2022 16:34:48-1/5/2022 16:34:48).

® Puede ir a la consola LTS para realizar mas operaciones.

—Fin
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Descarga de registros

AVISO

® Actualmente, los registros s6lo se pueden descargar cuando se utiliza AOM para la
administracion de registros.

® FunctionGraph vl le permite gestionar registros de funciones mediante AOM.

® FunctionGraph v2 le permite gestionar registros de funciones usando LTS, pero no es
compatible con la descarga de registros.

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en el nombre de la funcion deseada.
Paso 3 Haga clic en Logs para ir a la pagina de registro.
Paso 4 Seleccione una version y un intervalo de tiempo y haga clic en Download Log.

(11 NOTA

Se puede descargar un maximo de 5000 registros a la vez. Al consultar registros, seleccione un intervalo
de tiempo adecuado para evitar la pérdida de registros.

—Fin
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Gestion de funciones

Informacién general

La funcién es una combinacion de codigo, tiempo de ejecucion, recursos y ajustes necesarios
para lograr un propdsito especifico. Es la unidad minima que puede funcionar
independientemente. Los activadores pueden activar una funcion y programar
automaticamente los recursos y entornos necesarios para lograr los resultados esperados.

Ediciéon de c6digo en linea

FunctionGraph le permite editar el codigo de funcion de la misma manera que administrar un
proyecto. Puede crear y editar archivos y carpetas. Después de cargar un paquete ZIP de
codigos, puede consultar y editar los codigos en la consola. Tabla 8-1 describe los ments del
editor en linea.

Tabla 8-1 Menus del editor en linea

Uso Descripcion

File Crea archivos y carpetas. Puede crear archivos, crear carpetas basadas en
plantillas y cerrar todos los archivos.

Edit Edita el codigo de funcién. Puede realizar la operacion de deshacer, editar o
comentar.

Find Busca y reemplaza el codigo.

Go to Va a una ubicacion determinada en el codigo. Puede ir a una linea

especificada, corchetes o la siguiente linea problematica.

View Proporciona funciones comunes. Puede ver la paleta de comandos y cambiar
el tema de visualizacion.

Test Prueba una funcion en linea y muestra el resultado de la prueba, el resumen
y los registros.
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L1 NOTA

® Java es un lenguaje compilado, que no admite la edicion de codigo en linea. Si su funcion no utiliza
ninguna dependencia de terceros, puede cargar un archivo JAR de funcién. Si su funcién utiliza
dependencias de terceros, comprima las dependencias y el archivo JAR de funcion en un archivo
ZIP y luego cargue el archivo ZIP.

® Si edita codigo en Go, comprima el archivo compilado en formato ZIP y asegtirese de que el nombre
del archivo de biblioteca dindmica sea coherente con el nombre del complemento del controlador.
Por ejemplo, si el nombre del archivo de biblioteca dindmica es function.so, establezca el
controlador en function.Handler de acuerdo con Tabla 8-2.

® (Cuando cree un archivo ZIP, coloque el archivo de controlador bajo el directorio root para
asegurarse de que su codigo puede ejecutarse normalmente después de ser descomprimido.

® Working directory: Una funcion puede leer archivos en el directorio de codigo. El directorio de
trabajo de una funcioén es el directorio de nivel superior del archivo de controlador. Para leer el
archivo test.conf en el mismo nivel de directorio que el archivo manejador, utilice la ruta relativa
code/test.conf o una ruta absoluta (valor de la variable de entorno RUNTIME_CODE_ROOT).
Para escribir un archivo (por ejemplo, para crear o descargar un archivo), vaya al directorio /tmp o
utilice la funcién de montaje del sistema de archivos proporcionada por FunctionGraph.

Modificacion del c6digo de funcién

Después de crear una funcion, la version predeterminada es la Gltima. Cada funcion tiene la
ultima version. Puede modificar una funcién basandose unicamente en su ultima version.

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en un nombre de funcion.

Paso 3 (Opcional) En la pagina de detalles de la funcion, seleccione la version mas reciente y haga
clic en la ficha Code.

Paso 4 En lapagina de ficha Code, modifique la informacion de codigo de acuerdo con Tabla 8-2 y
Tabla 8-3.
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Tabla 8-2 Informacion de codigo

Parametro

Descripcion

controlador

® Para una funcion Node.js o Python, el controlador puede ser
nombrado en el formato de [file name].[function name], que
debe contener un punto (.). ". Ingrese myfunction.handler, que
indica que el nombre del archivo es myfunction.js
(myfunction.py para una funcién de Python y myfunction.java
para una funcion de Java) y el nombre de la funcién es
manejador.

® Para una funcion Java, el controlador debe ser nombrado en el
formato de /nombre del paquete].[nombre del archivo].[nombre
de la funcion], por ejemplo,
com.xxxxx.exp.Myfunction.myHandler.

® Para una funcion Go, el controlador debe ser nombrado en el
formato de /nombre del complemento].[nombre de la funcion],
por ejemplo, function.Handler. El nombre de la funcion debe
comenzar con una letra mayuscula y el nombre del controlador
puede contener un maximo de 128 caracteres.

® Para una funcion C#, el controlador debe ser nombrado en el
formato de /nombre de archivo de ensamblado .NET]::
[namespace y clase de la funcion del controlador]::[nombre de
la funcion del controlador], por ejemplo,
HelloCsharp::Example.Hello::Handler.

Iniciador

Puede habilitar la inicializacién de funciones en la pagina de ficha
Configuration. El inicializador debe ser nombrado del mismo
modo que el controlador. Por ejemplo, para una funcién Node.js o
Python, establezca un nombre de inicializador en el formato de [file
name].[initialization function name].
NOTA

Este parametro no es necesario si la inicializacion de la funciéon esta

deshabilitada. Para obtener mas informacion sobre como crear una funcion
de inicializacion, consulte Inicializacion de una funcion.

Dependencias

Paquetes de software de terceros requeridos por la funcion. Puede
administrar sus dependencias subiéndolas a FunctionGraph y
administrandolas. Si las dependencias son demasiado grandes,
subelas a través de OBS. Para obtener mas informacion, consulte
Bibliotecas dependientes.

NOTA

Excepto sus dependencias privadas, el FunctionGraph proporciona algunas
dependencias comunes, que puede elegir al crear una funcion.

Modos de entrada de
codigo

Me¢étodo para introducir el cddigo de funcion. Para obtener mas
informacion sobre los modos de entrada de codigo admitidos,
consulte Tabla 8-3.
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Tabla 8-3 Modos de entrada de codigo

Tiempo de
ejecucion

Modos de
entrada de
codigo

Descripcion

Node.js 6.10/
Node.js 8.10/
Node.js 10.16/
Node.js 12.13/
Node.js 14.18

Editar cédigo en
linea

Editar codigo en el cuadro de codigo. Para
obtener mas informacion, consulte Tabla 8-1.

Subir archivo ZIP

Haga clic en Select File y cargue un paquete de
codigo local a FunctionGraph. El tamaio del
archivo ZIP que se va a cargar no puede
exceder los 50 MB. Si supera los 50 MB,
cargue el archivo ZIP con un bucket OBS.

Subir archivo
desde OBS

Pegue la URL de enlace del bucket OBS que
almacena un archivo ZIP de codigo.

Python 2.7/Python
3.6/Python 3.9

Editar cédigo en
linea

Editar codigo en el cuadro de codigo. Para
obtener mas informacion, consulte Tabla 8-1.

Subir archivo ZIP

Haga clic en Select File y cargue un paquete de
codigo local a FunctionGraph. El tamaio del
archivo ZIP que se va a cargar no puede
exceder los 50 MB. Si supera los 50 MB,
cargue el archivo ZIP con un bucket OBS.

Subir archivo
desde OBS

Pegue la URL de enlace del bucket OBS que
almacena un archivo ZIP de codigo.

Java 8/Java 11

Subir archivo ZIP

Haga clic en Select File y cargue un paquete de
codigo local a FunctionGraph. El tamafio del
archivo ZIP que se va a cargar no puede
exceder los 50 MB. Si supera los 50 MB,
cargue el archivo ZIP con un bucket OBS.

Subir archivo
JAR

Haga clic en Select File y cargue un archivo
JAR local a FunctionGraph. El tamafio del
archivo JAR que se va a cargar no puede
exceder los 50 MB. Si supera los 50 MB,
conviértelo en un archivo ZIP y suba el archivo
ZIP a OBS.

Subir archivo
desde OBS

Pegue la URL de enlace del bucket OBS que
almacena un archivo ZIP de codigo.

Go 1.8/Go 1.x

Subir archivo ZIP

Haga clic en Select File y cargue un paquete de
codigo local a FunctionGraph. El tamafio del
archivo ZIP que se va a cargar no puede
exceder los 50 MB. Si supera los 50 MB,
cargue el archivo ZIP con un bucket OBS.

Subir archivo
desde OBS

Pegue la URL de enlace del bucket OBS que
almacena un archivo ZIP de codigo.
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Tiempo de Modos de Descripcion
ejecucion entrada de
codigo

CH#(.NET Core 2.0)/ | Subir archivo ZIP | Haga clic en Select File y cargue un paquete de
C#(.NET Core 2.1)/ codigo local a FunctionGraph. El tamafio del
CH#(.NET Core 3.1) archivo ZIP que se va a cargar no puede
exceder los 50 MB. Si supera los 50 MB,
cargue el archivo ZIP con un bucket OBS.

Subir archivo Pegue la URL de enlace del bucket OBS que
desde OBS almacena un archivo ZIP de codigo.
PHP 7.3 Subir archivo ZIP | Haga clic en Select File y cargue un paquete de

codigo local a FunctionGraph. El tamaio del
archivo ZIP que se va a cargar no puede
exceder los 50 MB. Si supera los 50 MB,
cargue el archivo ZIP con un bucket OBS.

Subir archivo Pegue la URL de enlace del bucket OBS que
desde OBS almacena un archivo ZIP de codigo.

AVISO

Si el codigo que se va a cargar contiene informaciones confidenciales (como contrasefias de
cuenta), cifrelas para evitar fugas.

Paso 5 Haga clic en Save.

—Fin

Modificacion de configuraciones de funcion
Puede definir variables para su funcion y modificar las configuraciones de la funcion.

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en un nombre de funcion.

Paso 3 (Opcional) En la pagina de detalles de la funcion, seleccione la version més reciente y haga
clic en la ficha Configuration.

Paso 4 Establezca los parametros descritos en Tabla 8-4.

Tabla 8-4 Parametros de configuracion

Parametro Descripcion

Description Descripcion de la funcion, que no puede superar los 512 caracteres.
Modifique la descripcion segun sea necesario.
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Parametro

Descripcion

Agency

Se utiliza para delegar FunctionGraph para acceder a otros
servicios en la nube. Por ejemplo, se requiere una delegacion
cuando FunctionGraph accede a servicios en la nube como OBS o
SMN.

Seleccione una delegacion de la lista desplegable. Si no hay
ninguna delegacién en la lista desplegable, haga clic en Create
Agency para crear una en la consola de [AM.

Para mas detalles, consulte Configuracion de permisos de
delegacion.

Memory (MB)

Valor: 128, 256, 512, 768, 1024, 1280, 1536, 1792, 2048, 2560,
3072, 3584 0 4096. Modifique la descripcion segin sea necesario.

Initialization
Timeout (s)

Duracion maxima de la funcion puede ser inicializada. Establezca
este parametro si habilita la inicializacion de funciones.

El valor oscila entre 1s y 300s.

Execution Timeout

(s)

Duracion méaxima de la funcion puede ser ejecutada.

El valor oscila entre 3s y 900s.

Max. Requests per
Instance

Numero de solicitudes simultaneas admitidas por una sola
instancia. Rango de valores: 1-100. Para mas detalles, consulte
Configuracion de Single-Instance Multi-Concurrency.

Max. Instances per
Function

Numero maximo de instancias en las que se puede ejecutar una
funcién. —1 (predeterminado): La funcion puede ejecutarse en
cualquier nimero de instancias. 0: La funcion esta deshabilitada.
NOTA

Las solicitudes que excedan la capacidad de procesamiento de las instancias
seran descartadas.

Los errores causados por solicitudes excesivas no se mostraran en los
registros de funciones. Puede obtener detalles de error haciendo referencia a
Configuracion de la notificacion de ejecucion asincrénica.

VPC Access

Si el acceso de VPC esta habilitado para la funcion, especifique
una delegacion con permisos de administracion de VPC.

Encryption Settings

Pares clave-valor definidos para almacenar informacion
confidencial. Las teclas pueden contener letras, digitos y guiones
bajos (), y deben comenzar con una letra. Los valores se cifraran
para su almacenamiento y no se mostraran en texto plano.

Haga clic en Add now? y establecer claves y valores.

Para eliminar un par clave-valor, haga clic en Delete junto a ¢€l.

Environment
Variables

Pares clave-valor definidos para la funcion. Las teclas pueden
contener letras, digitos y guiones bajos (), y deben comenzar con
una letra.

Haga clic en Add now? y establecer claves y valores.

Para eliminar un par clave-valor, haga clic en Delete junto a ¢él.
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(11 NOTA

® [a duracion maxima para devolver un resultado es de 90s. Si tanto el tiempo de espera establecido
como la duracién de ejecucion real de una funcion superan los 90s, se visualiza un mensaje que
indica que la funcion ha expirado el tiempo de espera. Sin embargo, el backend todavia esta en
ejecucion. Puede ver el resultado devuelto en la pagina de ficha Logs.

® Al definir variables de entorno, el FunctionGraph muestra toda la informacion de entrada en texto
sin formato. Para garantizar la seguridad, no incluya informacion confidencial.

Paso 5 Haga clic en Save.

—Fin

Exportacion de una funcion
Puede exportar las funciones que ha creado.

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en un nombre de funcion.

Paso 3 En la pagina de detalles de la funcion mostrada, seleccione Operation > Export function en
la esquina superior derecha.

(11 NOTA

Un usuario solo puede exportar una funcién a la vez.
El paquete de recursos de funcion exportado no puede exceder los 50 MB.

® El nombre del paquete de recursos de funcion exportado tiene el formato nombre de funcion + valor
MD?5 de codigo de funcion.zip.

® El paquete de recursos de funcion exportado no incluye informacion de alias.

—Fin

Desactivacion de una funcién
Las funciones deshabilitadas ya no se pueden ejecutar.

Paso1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en el nombre de la funcion que desea deshabilitar.

Paso 3 En la pagina de detalles de la funcion mostrada, haga clic en Disable en la esquina superior
derecha.

Paso 4 En la pagina mostrada, haga clic en Yes. La funcion est4 desactivada.

(1 NOTA

Solo se pueden desactivar las funciones de la tltima version.

Las versiones publicadas basadas en la ultima version deshabilitada de una funcion también estan
deshabilitadas y nunca se pueden habilitar.

® Después de deshabilitar una funcion, puede modificar su codigo pero no puede ejecutar la funcion.

—Fin
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Habilitacion de una funcion
Las funciones deshabilitadas se pueden activar de nuevo segun sea necesario.

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en el nombre de la funcion que desea habilitar.

Paso 3 En la pagina de detalles de la funcion mostrada, haga clic en Enable en la esquina superior
derecha.

—Fin

Eliminacion de una funcién
Puede eliminar las funciones no utilizadas para liberar recursos.

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en el nombre de la funcion que desea eliminar.
Paso 3 Seleccione un criterio de busqueda (nombre de funcion, tiempo de ejecucion o nombre de

—

aplicacion) en la esquina superior derecha, introduzca una palabra clave y haga clicen
para buscar la funcion que desea eliminar.

Paso 4 Haga clic en Delete en la misma fila que la funcion.
Paso 5 En el cuadro de didlogo Delete Function, haga clic en Yes para confirmar la eliminacion.

—Fin
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Gestion de dependencias

FunctionGraph le permite gestionar la dependencias de manera unificada. Puede cargar
dependencias desde una ruta local o a través de OBS si son demasiado grandes, y especificar
nombres para ellas.

Para obtener mas informacion, consulte ;Cémo puedo crear dependencias de funcién?

(1 NOTA

El nombre de cada archivo en el paquete de dependencias no puede terminar con una tilde (~).
Un paquete de dependencias puede contener hasta archivos 30,000.

Si su dependencia privada es grande, se recomienda establecer el tiempo de ejecucion de la funcion
en un valor grande.

Creacion de una dependencia

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y elija Functions > Dependencies en el panel de
navegacion.

Paso 2 Haga clic en Create Dependency.

Paso 3 Establezca los siguientes pardmetros:

Name: Introduzca un nombre de dependencia.
Runtime: seleccione un tiempo de ejecucion.

Description: Introduzca una descripcion para la dependencia. Este parametro es por
eleccion.

Upload Mode: Sube un archivo ZIP o sube un archivo desde OBS.

Paso 4 Haga clic en OK.

—Fin

Configuracién de dependencias para una funcién

Paso 1 Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

Paso 2 Haga clic en el nombre de la funcion deseada.
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Paso 3

Paso 4

Paso 5

En la pagina de detalles de funcion mostrada, haga clic en la ficha Code y haga clic en Add
en el area Dependencies.

En el cuadro de dialogo Select Dependency que se muestra, seleccione dependencias y haga
clic en OK.

(1 NOTA

® Puede agregar un maximo de 20 dependencias para una funcion.

® Excepto sus dependencias privadas, el FunctionGraph proporciona algunas dependencias comunes,
que puede elegir al crear una funcion.

Después de configurar las dependencias, haga clic en Save en la esquina superior derecha.

—-Fin

Eliminacion de una dependencia

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Inicie sesion en la consola FunctionGraph y elija Functions > Dependencies en el panel de
navegacion.

Haga clic en Delete en la columna Operation de la dependencia de destino.
En el cuadro de dialogo Delete Dependency, haga clic en Yes.
L] NOTA
Las dependencias a las que hacen referencia las funciones no se pueden eliminar.

—--Fin

Bibliotecas dependientes

Bibliotecas dependientes admitidas
FunctionGraph es compatible con bibliotecas estandar y de terceros.

® Bibliotecas estandar

Si utiliza bibliotecas estandar, puede importarlas a su codigo o paquete en linea y
subirlas a FunctionGraph.

® Bibliotecas no estandar admitidas

FunctionGraph ofrece componentes integrados de terceros enumerados en Tabla 9-1 y
Tabla 9-2. Puede importar estas bibliotecas al codigo en linea de la misma manera que
importa bibliotecas estandar.

Tabla 9-1 Componentes de terceros integrados con el tiempo de ejecucion de Node.js

Nombre Uso Version

q Encapsulacion de método 1.5.1
asincrénico

co Control de proceso asincronico | 4.6.0

lodash Biblioteca comun de 4.17.10
herramientas y métodos
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Nombre

Uso

Version

esdk-obs-nodejs

SDK de OBS

2.1.5

express

Marco de desarrollo de
aplicaciones basado en web
simplificado

4.16.4

fgs-express

Proporciona un marco de
aplicacion Node.js para
FunctionGraph y API Gateway
para ejecutar aplicaciones sin
servidor y las REST API. Este
componente proporciona un
ejemplo del uso del framework
Express para crear aplicaciones
o servicios web sin servidor y
API RESTful.

1.0.1

request

Simplifica la invocacién de
HTTP y admite HTTPS y
redireccion.

2.88.0

Tabla 9-2 Bibliotecas no estandar soportadas por el tiempo de ejecucion de Python

Moédulo Uso Version
dateutil Fecha y hora de 2.6.0
procesamiento
requests Biblioteca de HTTP 2.7.0
httplib2 Cliente de HTTP 0.10.3
numpy Computo matematica 1.13.1
redis Cliente de Redis 2.10.5
obsclient Cliente de OBS -
smnsdk Acceso de SMN 1.0.1

Otras bibliotecas de terceros (FunctionGraph no tiene bibliotecas integradas de terceros
no estandar, excepto las enumeradas en la tabla anterior.)

Para usar funciones de bibliotecas de terceros, empaquete estas bibliotecas y carguelas
en un bucket OBS especificado, y pegue la URL de enlace OBS de estas bibliotecas al

crear una funcion.

Importacién de bibliotecas dependientes

El codigo para procesar imagenes es el siguiente:

# —-*- coding:

utf-8 -*-

from PIL import Image,

ImageEnhance
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from com.obs.client.obs client import ObsClient

import sys
import os

current file path = os.path.dirname (os.path.realpath( file ))
# append current path to search paths, so that we can import some third
party libraries.
sys.path.append(current file path)
region = 'china'
obs server = 'obs.xxxxxxcloud.com'
def newObsClient (context) :
ak = context.getAccessKey ()
sk = context.getSecretKey ()
return ObsClient (access key id=ak, secret access key=sk,
server=obs_ server,
path style=True, region=region, ssl verify=False,
max retry count=5, timeout=20)
def downloadFile (obsClient, bucket, objName, localFile):
resp = obsClient.getObject (bucket, objName, localFile)
if resp.status < 300:
print 'download file', file, 'succeed'
elser:
print ('download failed, errorCode: %s, errorMessage: %s,
requestId: %s' % resp.errorCode, resp.errorMessage,
resp.requestId)
def uploadFileToObs (client, bucket, objName, file):
resp = client.putFile (bucket, objName, file)
if resp.status < 300:
print 'upload file', file, 'succeed'
elser:
print ('upload failed, errorCode: %s, errorMessage: $s,
requestId: %s' % resp.errorCode, resp.errorMessage,
resp.requestId)
def getObjInfoFromObsEvent (event) :
s3 = event['Records'] [0]['s3"']
eventName = event['Records'][0]['eventName']
bucket = s3['bucket']['name']
objName = s3['object']['key']
print "*** obsEventName: %s, srcBucketName: %$s, objName: $s",
eventName, bucket, objName
return bucket, objName
def set opacity(im, opacity):
"""Set the transparency."""
if im.mode != "RGBA":
im = im.convert ('RGBA')
elser:
im = im.copy ()
alpha = im.split () [3]
alpha = ImageEnhance.Brightness (alpha) .enhance (opacity)
im.putalpha (alpha)
return im
def watermark(im, mark, opacity=0.6):
"""Add a watermark."""
try:
if opacity < 1:
mark = set opacity(mark, opacity)
if im.mode != 'RGBA':
im = im.convert ('RGBA')
if im.size[0] < mark.size[0] or im.size[l] < mark.size[l]:
print "The mark image size is larger size than original
image file."
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return False

x = (im.size[0] - mark.size[0]) / 2
y = (im.size[l] - mark.size[1l]) / 2
layer = Image.new ('RGBA', im.size, )

layer.paste (mark, (x, vy))
return Image.composite(layer, im, layer)
except Exception as e:
print ">>>>>>>>>>> WaterMark EXCEPTION: " + str(e)
return False
def watermark image(localFile, fileName) :
im = Image.open (localFile)
watermark image path = os.path.join(current file path,
"watermark.png")
mark = Image.open(watermark image path)
out = watermark (im, mark)
print "xxFxkkkkkskxfinish water mark"
name = fileName.split('."')
outFileName = name[0] + '-watermark.' + name[1l]
outFilePath = "/tmp/" + outFileName
if out:
out = out.convert ('RGRBR')
out.save (outFilePath)
else:
print "Sorry, Save watermarked file Failed."
return outFileName, outFilePath
def handler (event, context):
srcBucket, srcObjName = getObjInfoFromObsEvent (event)
outputBucket = context.getUserData ('obs output bucket')
client = newObsClient (context)
# download file uploaded by user from obs
localFile = "/tmp/" + srcObjName
downloadFile (client, srcBucket, srcObjName, localFile)
outFileName, outFile = watermark image(localFile, srcObjName)
# Upload converted files to a new OBS bucket.
uploadFileToObs (client, outputBucket, outFileName, outFile)
return 'OK'

Para las bibliotecas estandar y las bibliotecas no estandar compatibles, puede usarlas
directamente en su funcion.

Para las bibliotecas de terceros no estandar que no son proporcionadas por FunctionGraph
puede usarlas siguiendo los siguientes pasos:

1. Empaquete las bibliotecas dependientes en un archivo ZIP, cargue el archivo ZIP en un
bucket OBS y obtenga la URL de enlace OBS.

2. Inicie sesion en la consola FunctionGraph y elija Functions > Dependencies en el panel
de navegacion.

Haga clic en Create Dependency.

Establezca el nombre de la dependencia y el tiempo de ejecucion, especifique el vinculo
OBS y haga clic en OK.
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(11 NOTA

Para obtener mas informacion sobre como obtener la URL de enlace OBS, consulte Acceso a un
objeto mediante su URL. (La siguiente figura se incluye solo para referencia. Por favor, utilice la
URL real del paquete de archivo subido.)

Figura 9-1 Obtencion de la URL del enlace OBS

ect Name O ersion 1D nul

ss  Standard Change Storage Class Last Modified  May 15, 2021 17:37:06 GMT+08:00

555 MB No

Link [ https://ysx-fgs-test.obs.cn-north-6.myhuaweicloud. como

Figura 9-2 Establecer la dependencia

Create Dependency

* Name test
Runtime Python 2.7 -
Description Enter a maximum of 512 characters.

Upload Mode Upload ZIP file Upload file from OBS

https://obs-code.obs.myhwclouds.com/depends.zip

Paste the OBS link URL of a ZIP file. View OBS console

5. Enla pagina de detalles de la funcion, haga clic en la ficha Code, haga clic en Select
junto a Dependencies, seleccione la dependencia creada en 4(ver Figura 9-3), y haga
clic en OK.
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Figura 9-3 Seleccion de una dependencia

Select Dependency

0 Amaximum of 20 dependencies can be added for each function

Public Private Name - Q
u Name Type Runtime Address Description
opencv-4.0.0.21 public Python2.7 https:/functionstorage-c. OpenCV is a cross-platform library of co
obssdk-3.0.2 public Python2.7 https:/ffunctionstorage-c... The OBS SDK is used in Python functio...
Jinja2-2.10 public Python2.7 https:/ffunctionsterage-c... Jinja2 is a full featured template engine f..
make-1.0.7 public Python2.7 https:/functiensteragec... Mako is a high-performance Python tem..
pymysql-0.7.12 public Python2.7 https:/functicnsterage-c PyMySQL is a Python library for connect..
pillow-7.1.2 public Python3.6 https:/functionsterage-c... The Python imaging library (PIL) is a fre...
pandas-0.23.4 public Python2.7 https:/functionstorage-c. Pandas is a Python data analysis library

m Cancel

6. Haga clic en Save.

Cada paquete de dependencias no puede contener un archivo con el mismo nombre que
un archivo de codigo. De lo contrario, los dos archivos pueden fusionarse o
sobrescribirse incorrectamente. Por ejemplo, si el paquete de dependencias depends.zip
contiene un archivo llamado index.py, el controlador de una funcion no se puede
establecer en index.handler. De lo contrario, se generara un archivo de coédigo también
llamado index.py.
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Gestion de instancias reservadas

(Qué es una instancia reservada?

FunctionGraph proporciona instancias reservadas y bajo demanda.

Las instancias bajo demanda son creadas y liberadas por FunctionGraph segun el uso
real de la funcidn. Al recibir solicitudes para llamar a funciones, el FunctionGraph
asigna automaticamente recursos de ejecucion a las solicitudes.

Las instancias reservadas pueden ser creadas y liberadas por usted seglin sea necesario.
Después de crear instancias reservadas para una funcion, el FunctionGraph reenvia
preferentemente las solicitudes para invocar la funcion a las instancias reservadas. Si el
numero de solicitudes excede la capacidad de procesamiento de las instancias reservadas,
el FunctionGraph reenviara las solicitudes excesivas a instancias bajo demanda y
asignara automaticamente recursos de ejecucion a estas solicitudes.

Después de crear instancias reservadas para una funcion, el cddigo, las dependencias y el
inicializador de la funcién se cargan automaticamente. Las instancias reservadas siempre
estan activas en el entorno de ejecucion y eliminan la influencia de los arranques en frio
en sus servicios.

(11 NOTA

De forma predeterminada, no tiene permisos para usar instancias reservadas. Para usar esta
funcion, envie un ticket de servicio para agregar su cuenta a la lista blanca.

Puede crear instancias reservadas directamente o crearlas en la pagina de configuracion de
funciones. Las diferencias entre los dos modos se describen en la siguiente tabla.

Tabla 10-1 Diferencias entre los dos modos

Modo Ventajas Desventaja

Creacion directa | Puede crear una instancia Solo se puede crear un ntimero fijo
de instancias reservada con solo unos pocos de instancias reservadas. Las
reservadas clics. instancias reservadas pueden ser

insuficientes durante las horas pico
y quedarse inactivas durante las
horas fuera de pico.
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Modo Ventajas Desventaja
Creacién de Puede crear diferentes nimeros El procedimiento es complejo.
instancias de instancias reservadas para
reservadas en la | diferentes periodos, evitando el
pagina de desperdicio de instancias
configuracion de | reservadas durante las horas
funciones valle y asegurando suficientes
instancias reservadas durante las
horas pico.

Creacién directa de un namero fijo de instancias reservadas

Antes de crear instancias reservadas, asegurese de que la funcion, por ejemplo, Objective-
func, para la que desea crear instancias reservadas ya existe en la consola FunctionGraph.

1. Inicie sesion en la consola FunctionGraph y elija Functions > Reserved Instances en el
panel de navegacion.
2. Haga clic en Configure Reserved Instance.

Establezca los siguientes parametros:

Tabla 10-2 Informacion de instancia reservada

Parametro Descripcion

App Selecciona la aplicacion a la que pertenece la funcion Objective-
func.

Function Seleccione Objective-func.

Version Seleccione una version de la funcién Objective-func.

RI Quantity Introduzca el nimero de instancias reservadas que se van a crear.
Para determinar cuantas instancias reservadas crear, vea el niumero
de instancias usadas en el area Instance Statistics o compruebe el
uso de la funcion Objective-func.

4. Haga clic en OK.
L1 NOTA

Después de crear instancias reservadas para una funcion, sdlo puede cambiar la cantidad de
instancia reservada.

Creacion de instancias reservadas en la pagina de configuraciéon de funciones

El nimero de instancias de funcion varia entre diferentes periodos. Para garantizar suficientes
instancias reservadas durante las horas pico y evitar el desperdicio de instancias reservadas
durante las horas valle, puede crear un temporizador para invocar la funcioén correspondiente
con diferente nimero de instancias reservadas en diferentes periodos.

Antes de crear instancias reservadas, asegurese de que la funcion, por ejemplo, Objective-
func, para la que desea crear instancias reservadas ya existe en la consola FunctionGraph.
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1. Inicie sesion en la consola FunctionGraph y seleccione Functions > Function List en el
panel de navegacion.

2. Haga clic en Create Function.

3. Establezca la siguiente informacion.

Parametro Descripcion

Template Selecciona Create from scratch.

Function Name | Introduzca un nombre para identificar la funcion.

App Seleccione default.

Agency Selecciona Use no agency.

Description Introduzca una descripcion para la funcion. Este parametro es por
eleccion.

Runtime Seleccione Python 2.7.

Handler Ingrese index.handler.

Code Entry Al crear una funcion, seleccione Default code. En la pagina de

Mode ficha Configuration, seleccione Edit code inline e introduzca el
siguiente codigo:

# —-*- coding:utf-8 —*-

import json

import requests

def handler (event, context):
domainId = "https://{Endpoint}"

url = "/v2/{project id}/fgs/functions/{func-urn}/reservedinstances"
token = context.getToken ()

requrl = domainId + url

headerdata = {"Content-Type":"application/json","x-auth-token":token}
r = requests.put (requrl, data=event["user event"],

headers=headerdata,verify=False)
return r.json

Reemplace los siguientes parametros por los valores reales:

—  Endpoint: Endpoint de la funcion Objective-func. Para obtener mas informacion,
consulte Regiones y Endpoints.

—  project_id: 1D del proyecto al que pertenece la funcion Objective-func. Para
obtener mas detalles, consulte Obtencion de un ID del proyecto.

—  func-urn: URN de la funcion Objective-func.
4. Haga clic en Create Now.
En la pagina de la ficha Configuration, haga clic en Create Agency.

6. Crear una delegacion y concederle el permiso de FunctionGraph User. Para mas
detalles, consulte Configuracion de permisos de delegacion.

7. En la pagina de ficha Configuration, seleccione la delegacion creada en 6 y haga clic en
Save.

8. Enla pagina de la ficha Triggers, haga clic en Create Trigger.

9. Establezca la siguiente informacion.
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Parametro Descripcion

Trigger Type Seleccione Timer.

Timer Name Introduzca un nombre para identificar el temporizador.

Rule Seleccione Cron expression e introduzca una expresion cron

seglin sea necesario.

Enable Trigger De forma predeterminada, esta funcion esta habilitada. Conserve
la configuracion predeterminada.

Additional Introduzca el nimero de instancias reservadas necesarias en
Information diferentes periodos segtn la regla del activador.

Figura 10-1 Creacion de un activador de temporizador

Create Trigger

Trigger Type  (2) Timer v
Timer Name Timer-k2nn
Rule Fixed rate 0 Cron expression
Cron Expressions
Enable Trigger ()
Additional Information @ {*count™2}

Figura 10-1 muestra un activador de temporizador que solicita a FunctionGraph que
cree dos instancias reservadas cada 3 minutos.

10. Haga clic en OK.

Después de la creacion del activador, se crearan diferentes nlimeros de instancias
reservadas para la funciéon Objective-func en diferentes periodos basados en la regla del
activador.
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1 1 Aumento de la cuota de recursos

Informacién general

Una cuota es un limite en la cantidad o capacidad de un determinado tipo de recursos de
servicio que puede usar. Por ejemplo, el nimero maximo de ECS o discos EVS que se pueden
crear.

Si una cuota no puede satisfacer sus necesidades, solicite una cuota mas alta.

Consulta de cuotas

1. Inicie sesion en la consola de gestion.

2. Enla esquina superior derecha de la pagina, seleccione Resources > My Quotas.

Figura 11-1 Ir a la pagina Service Quota

Billing Resources

My Quotas

Open Beta Tests

My Marketplace

3. Enla pagina Service Quota, vea las cuotas usadas y totales de recursos.

Si una cuota no puede satisfacer sus necesidades, solicite una cuota mas alta realizando
las siguientes operaciones.

Aumento de las cuotas

1. Inicie sesion en la consola de gestion.

2. En la esquina superior derecha de la pagina, seleccione Resources > My Quotas. Se
muestra la pagina Service Quota.
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Figura 11-2 Ir a la pagina Service Quota

Billing Resources

My Quotas

Open Beta Tests

My Marketplace

3. Haga clic en Increase Quota.
4. Enlapagina Create Service Ticket, establezca los parametros.
En el 4rea Problem Description, introduzca la cuota requerida y el motivo del ajuste.

5. Lealos acuerdos y confirme que estd de acuerdo con ellos y, a continuacién, haga clic en
Submit.
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Auditoria

12.1 Operaciones registradas por CTS

Para obtener mds informacion, consulte Consultar trazas en tiempo real.

Tabla 12-1 enumera las operaciones FunctionGraph que pueden ser registradas por CTS.

Tabla 12-1 Operaciones registradas por CTS

Operacién Tipo de recurso Nombre del evento
Creacion de una funcion Function CreateFunction
Eliminacién de una funciéon | Function DeleteFunction
Modificacion de Function ModifyFunctionMetadata
informacion de funcion

Publicacion de una version Function version PublishFunctionVersion
de funcion

Eliminacién de un alias de Function version alias DeleteVersionAlias

version de funcion

Eliminacién de un activador | Trigger DeleteTrigger
de funcién

Creacion de un activador de | Trigger CreateTrigger
funcion

Deshabilitacion de un Trigger DisabledTrigger
activador de funcién

Habilitacion de un activador | Trigger enabledTrigger
de funcion

Ejecucion de una funcion Function instance invokeFunction
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